ANEXO VIII — ANEXO PLAN CONTINGENCIA

PRIORIZACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS DE CADA ASIGNATURA
PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL ALUMNADO

EDUCACION INFANTIL

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

CONTENIDOS

CRITERIOS EVALUACION

BLOQUE 1: El cuerpo y la propia imagen

1.1. El esquema corporal.

— Exploracion del propio cuerpo y reconocimiento de las distintas partes;
identificacidn de rasgos diferenciales.

— Representacion grafica de la figura humana con detalles que le ayuden a
desarrollar una idea interiorizada del esquema corporal.

— Percepcidn de los cambios fisicos que ha experimentado su cuerpo con el paso del
tiempo: rasgos, estatura, peso, fuerza, etc. y de las posibilidades motrices y de
autonomia que le permiten dichos

Cambios.

1.2. Los sentidos.

— Reconocimiento de los sentidos; su utilizacion.

— Discriminacién de érganos y funciones; exploracién de objetos e identificacion de
las sensaciones que extrae de ellos.

1.3. El conocimiento de si mismo.

— Aceptacidn y valoracion ajustada y positiva de si mismo y de las posibilidades y
limitaciones propias.

— Tolerancia y respeto por las caracteristicas, peculiaridades fisicas y diferencias de
los otros, con actitudes no discriminatorias.

— Identificacidn, manifestacidn y control de las diferentes necesidades basicas del
cuerpo y confianza en sus capacidades para lograr su correcta satisfaccion.

— Valoracién adecuada de sus posibilidades para resolver distintas situaciones y
solicitud de ayuda cuando reconoce sus limitaciones.

1.4. Sentimientos y emociones.

1. Identificar, nombrar y diferenciar las distintas partes de su
cuerpo, las de los otros y representarlas en un dibujo.

2. Reconocer las funciones y posibilidades de accion que tienen las
distintas partes del cuerpo.

3. Realizar las actividades con un buen tono muscular, equilibrio,
coordinacidn y control corporal adaptandolo a las caracteristicas
de los objetos y a la accién.

4. Lograr una cierta orientacidon espacial, entendiendo algunos
conceptos basicos.

5. Identificar ciertas secuencias temporales de una accién.

6. Reconocer los sentidos e identificar las distintas sensaciones y
percepciones que puede experimentar con ellos.

7. Describir sus caracteristicas personales atendiendo a los rasgos
fisicos.

8. Respetar y aceptar las caracteristicas de los demas sin

discriminacion.




— Identificacion y expresién equilibrada de sentimientos, emociones, vivencias
preferencias e intereses propios en distintas situaciones y actividades.

— Identificacion de los sentimientos y emociones de los demas y actitud de escucha
y respeto hacia ellos.

— Descubrimiento del valor de la amistad.

- Participacion y disfrute con los acontecimientos importantes de su vida y con las
celebraciones propias y las de los companieros.

— Desarrollo de habilidades favorables para la interaccidon social y para el
establecimiento de relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

— Valoracion adecuada de sus posibilidades para resolver distintas situaciones y
solicitud de ayuda cuando reconoce sus limitaciones.

BLOQUE 2: MOVIMIENTO Y JUEGO

2.1. Control corporal.

— Progresivo control postural estatico y dinamico.

— Dominio sucesivo del tono muscular, el equilibrio y la respiracion para que pueda
descubrir sus posibilidades motrices.

— Disfrute del progreso alcanzado en el control corporal.

2.2. Coordinacién motriz.

— Exploracidn de su coordinacion dindmica general y segmentaria.

— Valoracidn de sus posibilidades y limitaciones motrices, perceptivas y expresivas y
las de los demas.

— Coordinacion y control de las habilidades motrices de caracter fino, adecuacion del
tono muscular y la postura a las caracteristicas del objeto, de la accién y de la
situacion.

— Destrezas manipulativas y disfrute en las tareas que requieren dichas habilidades.
— Iniciativa para aprender habilidades nuevas, sin miedo al fracaso y con ganas de
superacion.

2.3. Orientacién espaciotemporal.

— Nociones basicas de orientacion espacial con relacién a los objetos, a su propio
cuerpo y al de los demas, descubriendo progresivamente su dominancia lateral.

— Nociones basicas de orientaciéon temporal, secuencias y rutinas

temporales en las actividades de aula

2.4. Juego vy actividad.

—Descubrimiento y confianza en sus posibilidades de accidn, tanto en los juegos como
en el ejercicio fisico.

9. Confiar en sus posibilidades para realizar las tareas
encomendadas, aceptar las pequenas frustraciones y mostrar
interés y confianza por superarse.

10. Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.

11. Mostrar destrezas en las actividades de movimiento.

12. Participar con gusto en los distintos tipos de juegos y regular su
comportamiento y emocion a la accidn.

13. Aceptar y respetar las reglas del juego establecidas para cada
situacion.

14. Mostrar actitudes de colaboracion y ayuda en diversos juegos.
15. Actuar con autonomia en distintas actividades de la vida
cotidiana.

16. Colaborar en el orden, limpieza y cuidado del aula y del centro.
17. Reconocer las situaciones de peligro y actuar adecuadamente

ante ellas.




— Gusto y participacion en las diferentes actividades ludicas y en los juegos de caracter
simbdlico.

— Comprensidn, aceptacion y aplicacion de las reglas para jugar.

— Valorar la importancia del juego como medio de disfrute y de relacién con los
demas.

BLOQUE 3: LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA

— Realizacion de las actividades de la vida cotidiana con iniciativa y progresiva
autonomia.

— Regulacion de la conducta en diferentes situaciones.

— Interés por mejorar y avanzar en sus logros y mostrar con satisfaccion los
aprendizajes y competencias adquiridas.

— Disposicion y habitos elementales de organizacion, constancia, atencidn, iniciativa
y esfuerzo.

— Planificacién secuenciada de la accidn para resolver pequeias tareas cotidianas.

— Valoracion del trabajo bien hecho de uno mismo y de los demas.

— Actitud positiva y respeto de las normas que regulan la vida cotidiana,

con especial atencién a la igualdad entre mujeres y hombres.

BLOQUE 4: EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD

— Acciones vy situaciones que favorecen la salud y generan el bienestar propio y el
de los demas.

— Practica de habitos saludables en la higiene corporal, alimentacidn y descanso.

— Utilizacion adecuada de espacios, elementos y objetos y colaboracion en el
mantenimiento de ambientes limpios y ordenados.

— Gusto por un aspecto personal cuidado.

— Identificacion y valoracion de las acciones preventivas y de seguridad, evitando
las situaciones de riesgo o contagio de la enfermedad.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

CONTENIDOS

CRITERIOS EVALUACION

Blogue 1. Medio fisico: elementos, relaciones y medida.
1.1. Elementos y relaciones.
— Objetos y materiales presentes en el entorno: exploracién e identificacion de
sus funciones.

1. Manipular de forma adecuada objetos del entorno y reconocer
sus propiedades y funciones.

2. Agrupar y clasificar objetos atendiendo a alguna de sus
caracteristicas.




1.2. Can

Propiedades de los objetos de uso cotidiano: color, tamafio, forma, textura,
peso.

Relaciones que se pueden establecer entre los objetos en funciéon de sus
caracteristicas: comparacion, clasificacién, gradacion.

Colecciones, seriaciones y secuencias légicas e iniciacion a los numeros
ordinales.

Actitudes de cuidado, higiene y orden en el manejo de los objetos.

tidad y medida.

Utilizacién de cuantificadores de uso comun para expresar cantidades:
mucho-poco, alguno-ninguno, mas-menos, todo-nada.

Aproximacion a la serie numérica mediante la adicion de la unidad y expresidon
de forma oral y gréfica de esta.

Utilizacidon de la serie numérica para contar elementos de la realidad y
expresion grafica de cantidades pequefias.

Composicion y descomposicion de nimeros mediante la utilizacion de
diversos materiales y expresion verbal y grafica de los resultados obtenidos.
Realizacion de operaciones aritméticas, a través de la manipulacién de
objetos, que impliquen juntar, quitar, repartir, completar...

Identificacion de situaciones de la vida cotidiana que requieren el uso de los
primeros numeros ordinales.

Estimacidn intuitiva y medida del tiempo. Ubicacién temporal de actividades
de la vida cotidiana.

Utilizacidn de las nociones espaciales basicas para expresar la posicién de los
objetos en el espacio (arriba-abajo, delante-detras, entre ...).

Realizacion auténoma de desplazamientos orientados en su entorno habitual.
Reconocimiento de algunas figuras y cuerpos geométricos e identificacion de
estos en elementos préximos a su realidad.

Bloque 2. Acercamiento a la naturaleza.

2.1. Los

2.2. Los

seres vivos: animales y plantas.

Identificacion de seres vivos y materia inerte.

Los animales: acercamiento a su ciclo vital, habitat, comportamiento y
necesidades.

Las plantas del entorno: acercamiento a su ciclo vital, necesidades y cuidados.
Valoracidn de los beneficios que se obtienen de animales y plantas.
elementos de la naturaleza.

3. Ordenar los objetos de una coleccidn y expresar su lugar en la
serie.

4. Utilizar la serie numérica para cuantificar objetos y realizar las
grafias correspondientes.

5. Comparar cantidades y utilizar correctamente los términos mds o
mayor, menos o menor, e igual.

6. Resolver sencillas operaciones que impliquen juntar, quitar,
expresar diferencia y repartir.

7. Ubicar objetos en el espacio segun el criterio dado e identificar su
posicién respecto a otro.

8. Reconocer algunas formas y cuerpos geométricos en los
elementos del entorno.

9. Utilizar unidades naturales de medida para expresar magnitudes
de longitud, capacidad y peso.
10. Situar temporalmente
acontecimientos anuales.

12. Interesarse por las caracteristicas, habitat, cuidado vy ciclo vital
de algunos animales y plantas.

13. Reconocer algunos elementos del paisaje e identificar los
cambios que se producen en el entorno proximo en funcion del
tiempo y de las estaciones.

14. Actuar con respeto y colaborar en el mantenimiento de espacios
limpios y cuidados.

15. Identificar las relaciones de parentesco mds proximas de los
miembros de una familia.

16. Reconocer los diferentes oficios y servicios mas significativos de
la localidad.

17. Reconocer los diferentes medios de transporte y las normas mas
elementales de educacidn vial.

18. Identificar algunas costumbres y seias de identidad cultural que
definen nuestra Comunidad.

19. Interesarse por otras formas de vida social del entorno,
respetando y valorando la diversidad.

22. Analizar y resolver situaciones conflictivas con actitudes
tolerantes y conciliadoras.

las actividades diarias y algunos




Los elementos de la naturaleza: el agua, la tierra, el aire y la luz.
Identificacion de algunas de sus propiedades y utilidad para los seres vivos.
Interés por la indagacion y la experimentacion.

Observacion de como aparecen en la naturaleza (rocas, rios, mares, nubes,
lluvia, viento, dia y noche, arco iris ...).

2.3. El paisaje.

Registro del tiempo atmosférico y observacidn de los cambios que se
producen en el paisaje en funcidn de las estaciones.

Valoracion del medio natural y de su importancia para la salud y el bienestar.
Actitudes de colaboracion en la conservaciéon y cuidado del entorno.

Interés y gusto por las actividades de exploracién y juego que se realizan al
aire libre y en contacto con la naturaleza.

Bloque 3. La cultura y la vida en sociedad.
3.1. Los primeros grupos sociales: familia y escuela.

La familia: composicion, relaciones de parentesco y funciones de sus
miembros.

Respeto y tolerancia hacia otras formas de estructura familiar.

La vivienda: tipos, dependencias y funciones.

Iniciativa, responsabilidad y colaboracidon en la realizacion de sencillas tareas
de casay de la escuela.

Valoracidn de las normas que rigen el comportamiento social como medio
para una convivencia sana.

3.2. La localidad.

La actividad humana en el medio préximo: funciones, y oficios habituales.
Identificacion de distintos establecimientos de la localidad y productos que
suministran.

Reconocimiento de los medios de transporte comunicacién mds cercanos.
Identificacion de las sefiales y normas basicas de educacién vial.

3.3. La cultura.

Reconocimiento de algunas costumbres y sefias de identidad cultural que
definen nuestra Comunidad.

Curiosidad por conocer otras formas de vida social y costumbres del entorno,
respetando y valorando la diversidad.




— Disposicién favorable para entablar relaciones tolerantes, respetuosas vy
afectivas con nifos y nifias de otras culturas.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

CONTENIDOS

CRITERIOS EVALUACION

1. Lenguaje verbal.
1. Escuchar, hablar, conversar.

— Utilizacién del lenguaje oral para manifestar sentimientos, necesidades, intereses
y comunicar experiencias propias.

— Expresion de planes, ideas, propuestas... con una progresiva precision en la
estructura y concordancia gramatical de las frases.

— Comprension de las intenciones comunicativas de los otros nifios y adultos, y
respuesta adecuada sin inhibicion.

— Interés por realizar intervenciones orales en el grupo y satisfaccion al percibir que
sus mensajes son escuchados y respetados por todos.

— Participacion creativa en juegos linglisticos para divertirse y aprender.

— Comprensidn y reaccidn a érdenes e instrucciones en lengua extranjera, siempre
que el contexto sea evidente y se apoyen en gestos.

— Comprension de las ideas basicas en juegos, canciones, cuentos... en lengua
extranjera, con ayuda de imagenes y palabras escritas.

—Reproduccién de grupos de sonidos con significado, palabras y textos orales breves
en la lengua extranjera, en un contexto significativo.

— Utilizacion habitual de formas socialmente establecidas (saludar, despedirse, dar
las gracias, solicitar ...).

— Respeto a las normas sociales que regulan el intercambio lingistico (iniciar y
finalizar una conversacion, respetar turno de palabra, escuchar, preguntar, afirmar,
negar, dar y pedir explicaciones).

— Ejercitacion de la escucha a los demas, respeto por las opiniones de sus
compaferos.

Comunicar por medio de la lengua oral sentimientos,
vivencias, necesidades e intereses.

Escuchar con atencién y respeto las opiniones de los demas.
Participar en una conversaciéon adecuadamente, con claridad
y correccion, y valorar que sus opiniones son respetadas.
Hablar con pronunciacién correcta, precisién en la estructura
gramatical y riqueza progresiva de vocabulario.

Relatar o explicar situaciones, hechos reales, razonamientos,
tareas realizadas e instrucciones de forma clara y coherente.
Realizar producciones orales en la lengua extranjera,
integradas en la comunicacidn propia de la dindmica del aula,
tanto en contexto cara a cara como en contexto virtual.
Reconocer el contenido esencial de textos orales breves en la
lengua extranjera, que versen sobre temas préximos a sus
vivencias, y se apoyen con gestos o una secuencia de
imdagenes.

Comprender las intenciones comunicativas de sus iguales y de
los adultos en las distintas situaciones.

Seguir instrucciones dadas en la lengua extranjera,
contextualizadas dentro de las rutinas de aula, mediante
respuestas verbales y no verbales.

Utilizar las formas convencionales del lenguaje para saludar,
pedir disculpas, dar las gracias, etc., y regular su propia
conducta.

Usar los gestos, las pausas y el tono adecuados en sus
mensajes.




1.2. Aproximaciodn a la lengua escrita.

— La lengua escrita como medio de comunicacion, informacién y disfrute.

— Iniciacién a la lectura y la escritura a través de sus nombres, objetos, palabras y

frases usuales y significativas.

— Interés y disposicién para el uso de algunas convenciones del sistema de la lengua

escrita: direccién de la escritura, linealidad, orientacidn y organizacién del espacio y

posiciéon correcta al escribir.

— Descubrimiento de la utilidad del texto escrito a través de la practica de la lectura
comprensiva.

— Produccidn de diferentes mensajes con sus palabras preferidas y representacion
grafica de los fonemas que las componen.

— Estructura fonémica del habla: segmentacién en palabras, silabas y fonemas.
Correspondencia fonema-grafia, identificacion de letras vocales y consonantes,
mayusculas y minusculas.

— Reconocimiento de palabras escritas en la lengua extranjera, presentes en su
entorno.

— Uso gradualmente auténomo de diferentes soportes para el aprendizaje de la
escritura comprensiva (juegos manipulativos, mensajes visuales, fotos, carteles,
ilustraciones acompafiadas de un texto escrito que los identifique, rétulos,
etiquetas, laminas, libros, periddicos, revistas...).

— Utilizacién de juegos de abecedarios y palabras para componer vocabulario y
frases sencillas usuales y significativas.

— Uso adecuado de los Utiles de expresidn grafica y esmero en la limpieza y el orden
de los trabajos.

1.3. Acercamiento a la literatura.

— Escucha y comprension de cuentos, relatos, poesias, rimas o adivinanzas
tradicionales y contemporaneas, como fuente de placer y de aprendizaje en su
lengua materna y en lengua extranjera.

— Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por
las producciones literarias.

Utilizar el vocabulario adecuado socialmente, rechazando
términos ofensivos y sexistas, y disfrutar con el uso de
palabras amables.

Discriminar auditiva y visualmente palabras, silabas y
fonemas.

Interpretar y etiquetar imagenes, carteles, fotografias,
pictogramas y cuentos.

Identificar las letras en nombres y palabras conocidas y
usuales. Leer y escribir nombres, palabras y frases sencillas y
significativas.

Mostrar interés por jugar con las letras y escribir palabras
utilizando mayusculas y minusculas.

Escribir aplicando los codigos convenidos en el aula, con
orden y cuidado.

Leer con sentido y comprender que los textos escritos sirven
para comunicarse y disfrutar.

Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula'y
en el entorno préximo.

Identificar palabras escritas en la lengua extranjera,
presentes en el entorno del alumno y que han sido
previamente trabajadas en el aula.

Participar en la creaciéon de sencillas historias y poesias,
rimas, y otros juegos linguisticos.




— Recitado y dramatizacién de algunos textos de caracter poético, de tradicidn
popular o de autor

2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacion y la comunicacién.

—Iniciacién en la utilizacién de medios tecnolégicos como elementos de aprendizaje,
comunicacion y disfrute.

— Utilizacién apropiada videos, peliculas y juegos audiovisuales que ayuden a la
adquisicion de contenidos educativos. Valoracién critica

Bloque 3. Lenguaje artistico.
3.1. Expresion plastica.

—Expresion y comunicacion, a través de producciones plasticas variadas, de hechos,
vivencias, situaciones, emociones, sentimientos y fantasias.

— Elaboracidn plastica de cuentos, historias o acontecimientos de su vida siguiendo
una secuencia temporal légica, y explicacion oral de lo realizado.

— Exploracidn y utilizacion creativa de técnicas, materiales y Utiles para la expresion
plastica. Experimentacidon de algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico (linea, forma, color, textura, espacio) para descubrir nuevas posibilidades
plasticas.

— Percepcion de los colores primarios y complementarios. Experimentaciéon vy
curiosidad por la mezcla de colores para realizar producciones creativas.

— Respeto y cuidado en el uso de materiales y utiles.

— Observacion de algunas obras de arte relevantes y conocidas de artistas famosos.
El museo.

3.2. Expresion musical.

— Exploracion de las posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de objetos
cotidianos y de instrumentos musicales.

— Ruido, sonido, silencio y musica. Discriminacion de sonidos/ruidos de la vida diaria
y sus rasgos distintivos (largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).

Manipular las herramientas tecnoldgicas que tiene el centro
de forma apropiada y emplear materiales (audiovisuales,
multimedia...) adecuados a su edad.

Comunicar sentimientos y emociones espontdneamente por
medio de la expresién artistica.

Utilizar diversas técnicas plasticas con imaginacién. Conocer
y utilizar en la expresidn plastica utiles convencionales y no
convencionales. Explicar verbalmente sus producciones.
Identificar los colores primarios y sus mezclas.

Dibujar escenas con significado y describir el contenido.
Tener interés y respeto por sus elaboraciones plasticas, por
las de los demas, y por las obras de autores de prestigio.

Conocer las propiedades sonoras del propio cuerpo, de los
objetos y de los instrumentos musicales. Reconocer e imitar
sonidos del entorno.

Reproducir canciones y ritmos aprendidos.

Reconocer algunos instrumentos musicales por su sonido y
reproducir ritmos con ellos.

Reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuacion y
entonacion, caracteristicos de la lengua extranjera, en
canciones o rimas.




— Audiciones musicales que fomenten la creatividad. Actitud de escucha e interés
por la identificacidon de lo que escuchan.

— Aprendizaje de canciones y juegos musicales siguiendo distintos ritmos y melodias,
individualmente o en grupo.

4. Lenguaje corporal

— Expresidén de los propios sentimientos y emociones a través del cuerpo.

— Utilizacion del cuerpo en actividades de respiracion, equilibrio y relajacion.

Posibilidades motrices del propio cuerpo con relacién al espacio y al tiempo.

— Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo. Conocimiento y dominio

corporal. Orientacidn, organizacion espacial y temporal.

— Dramatizacién de cuentos, historias y narraciones. Caracterizacion de personajes.

— Representacién de danzas, bailes y tradiciones populares individuales o en grupo
con ritmo y espontaneidad.

- Desplazarse por el espacio con distintos movimientos
ajustados a las acciones que realiza.

- Evocary representar personajes y situaciones reales e
imaginarias.

- Realizar sin inhibicién representaciones dramaticas, danzas,
bailes y desplazamientos ritmicos y ajustar sus acciones a las
de los demas en actividades de grupo.

PRIMER INTERNIVEL

CIENCIAS NATURALES
CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: “Iniciacion a la actividad cientifica”

contenidos

Criterios de evaluacion

-Observacion directa e indirecta de la naturaleza empleando
instrumentos apropiados y a través del uso de libros, medios
audiovisuales y tecnoldégicos.

- Utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion para
buscar y seleccionar informacion, simular procesos y presentar
conclusiones.

- Habitos de prevencion de enfermedades y accidentes, en el aula, en
el centro y en la utilizacion de diversos materiales, teniendo en cuenta
las normas de seguridad y conocimiento de los protocolos de actuacion
en caso de necesidad.

Obtener informacion relevante sobre hechos o fenbmenos
previamente delimitados, haciendo predicciones
Establecer conjeturas

Utilizar las tecnologias de la informacion y comunicacion,
conociendo y respetando las indicaciones de seguridad en
la red. Trabajar de forma cooperativa. Utilizar diferentes
técnicas de exposicion oral y escrita




- Trabajo individual y en grupo.
- Planificacion de proyectos y presentacion de informes.

Bloque 2 “El ser humano y la salud”

contenidos

Criterios de evaluacion

- El cuerpo humano. Partes del cuerpo. Huesos y musculos.
- Organos de los sentidos.

- El funcionamiento basico del cuerpo humano.

- Las funciones vitales en el ser humano.

- Funcién de relacion: érganos de los sentidos.

- La funcion de nutricion en el ser humano.

- Alimentos y alimentacion. la dieta equilibrada.

- Habitos saludables para prevenir enfermedades.

- Salud y enfermedad.

1. Identificar y reconocer las partes del cuerpo humano y
las funciones de huesos, musculos y los 6rganos de los
sentidos. 2. Identificar la importancia de los alimentos y la
alimentacion adecuada. 3. Relacionar determinadas
practicas de vida con el adecuado funcionamiento del
cuerpo y el mantenimiento de la salud.

Bloque 3 LOS SERES VIVOS

contenidos

Criterios de evaluacion

- Los animales: Clasificacibn segun elementos observables,
identificacion y denominacion.

- Los animales vertebrados caracteristicas y clasificacion: aves,
mamiferos, reptiles, peces, anfibios.
- Los animales invertebrados,
clasificacion.

- Las plantas: Caracteristicas observables, reconocimiento.
-Clasificacion en principales grupos.

-La fotosintesis y su importancia para la vida en la Tierra.

caracteristicas principales y

Reconocer y clasificar con criterios elementales los
animales y plantas mas relevantes de su entorno asi como
las partes que los forman, aplicando la informacién
obtenida a través de diversos medios.

Partes de los animales diferenciando la clasificacion de los
animales vertebrados.

clasificacion de plantas, atendiendo a sus caracteristicas y
tipos reconociendo sus partes.

Clasificar los seres vivos segun criterio como su régimen
alimentario, su forma de reproducirse, o su morfologia y
vincularlos a las funciones vitales.

Bloque 4

contenidos

Criterios de evaluacion

- La materia y sus propiedades observables. Clasificacion simple de
los materiales. Clasificacion de algunos materiales por sus
propiedades elementales.

- Fuentes de energia y materias primas.

- La materia: propiedades, estados y cambios.

Estudiar y clasificar materiales por sus propiedades fisicas
observables relacionando algunas de ellas con sus usos.
Valorar la importancia de hacer un uso responsable de las
fuentes de energia y los materiales que emplea.




- Cambios fisicos: los cambios de estado.
- Planificacion y realizacidén de experiencias sencillas. asociadas a las
mezclas de materiales de uso comun.

Bloque 5

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Maquinas y aparatos. Utilidad y ejemplos en la vida cotidiana.

- ldentificacion y descripcidbn de profesiones en funcién de los
materiales, herramientas y maquinas que utilizan.

- La ciencia: presente y futuro de la sociedad. Mejora de las
condiciones de vida.

- Importantes descubrimientos e inventos que mejoran las condiciones
de vida de las personas.

Conocer maquinas y aparatos de uso frecuente.

Conocer la influencia del desarrollo tecnolégico en los
trabajos y la vida de las personas de su entorno.

Conocer los componentes y los principios basicos que
rigen maquinas y aparatos

Reconocer inventos, investigadores, o cientificos que han
contribuido a mejorar la calidad de vida de las personas.

CIENCIAS SOCIALES
CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: “Contenidos comunes”

Contenidos

Criterios de evaluacion

-Iniciacién al conocimiento cientifico y su aplicacion en las Ciencias
Sociales.

-Recogida de informacion del tema a tratar, utilizando diferentes
fuentes (directas e indirectas).

- Utilizacion de las TIC para buscar y seleccionar informacion para
aprender, compartir y presentar conclusiones.

- Uso correcto y seguro de diversos materiales con los que se trabaja
procurando su mantenimiento.

Obtener informacién concreta y relevante sobre hechos o
fendbmenos previamente delimitados, utilizando diferentes
fuentes

Utilizar las TIC para obtener informacién

Realizar trabajos y presentaciones a nivel individual y
grupal.

Apreciar y respetar la variedad de los diferentes grupos
humanos.

Valorar la cooperacion y el dialogo como forma de evitar y
resolver conflictos, fomentando la igualdad entre el
hombre y la mujer y los valores democraticos.

BLOQUE 2: “El mundo en el que vivimos”

Contenidos

| Criterios de evaluacion




- El Sol, la Tierra y la Luna.

- El tiempo atmosférico. Fenomenos atmosféricos observables: estado
del cielo.

- Movimientos de la Tierra y sus consecuencias: El diay la noche y las
estaciones del afo.

- ElI agua: elemento indispensable para los seres vivos.
Caracteristicas. Estados del agua. Usos cotidianos del agua. Consumo
responsable.

-El ciclo del agua.

- El aire. Elemento imprescindible para los seres vivos.

- La representacion de la Tierra. Globos terraqueos. Identificacion de
los polos, el eje y los hemisferios.

- Las capas externas de la Tierra.

-Mapas del tiempo. Simbolos convencionales.

Observar y conocer algunas caracteristicas del Sol, la
Tierra y la Luna, describiendo algunos fenomenos
cotidianos como el dia 'y la noche. Conocer los fenémenos
atmosféricos observables que se dan en la Atmosfera.
Identificar el agua y el aire como elementos
imprescindibles para la existencia del ser humano y de los
demas seres vivos, valorandolos como bienes
indispensables y escasos y haciendo un uso responsable
de ellos.

Localizar al planeta Tierra y a la Luna en el Sistema Solar
explicando sus caracteristicas, = movimientos vy
consecuencias.

Explicar y conocer las distintas formas de representar la
Tierra.

Explicar e interpretar los simbolos convencionales de los
mapas del tiempo.

Identificar las capas externas de la Tierra describiendo
algunas de sus caracteristicas. Identificar la Atmdsfera
como escenario de los fenbmenos meteoroldgicos que
requiere actuaciones para evitar su contaminacion,
reconociendo el tiempo atmosférico e interpretando mapas
del tiempo.

BLOQUE 3: “Vivir en sociedad”

contenidos

Criterios de evaluacion

- Las organizaciones sociales mas préximas: la familia y la escuela.
- Las normas de convivencia y su cumplimiento.

- Nuestra ciudad. Nuestro Pueblo.

- Los medios de transporte.

-EI Municipio: instituciones y servicios publicos.

-Ayuntamiento y servicios municipales.

-Derechos y deberes de los ciudadanos.

-La Constitucion espafiola de 1978.

- El trabajo.

Explicar la importancia que tiene la organizacion social y
los derechos y deberes que se adquieren al formar parte
de ellas. Conocer las normas de convivencia.
Comprender la organizacion social del entorno proximo.
Distinguir y clasificar los distintos medios de transporte.
Explicar la importancia que tienen las instituciones y los
servicios y las funciones que realizan. Reconocer la
existencia de derechos y deberes de las personas, como
miembros de un grupo y/o de una organizacion social.




- Los sectores de produccion.

Describir los trabajos de las personas de su entorno e
identificar las profesiones mas frecuentes relacionando el
nombre de algunas profesiones con el tipo de trabajo que
realizan.

Explicar las diferencias entre la materia prima y los
productos elaborados e identificar las actividades que
pertenecen a cada uno de los sectores econOmicos,
describir las caracteristicas de estos.

BLOQUE 4: “Las Huellas del tiempo”

contenidos

Criterios de evaluacion

- Uso y medida del tiempo: dia, semana, mes y afio.

- Localizaciéon de acontecimientos en el calendario

nociones y categorias temporales basicas: antes, después.

- Acontecimientos del pasado y del presente.

- Cambios provocados por el paso del tiempo.

- Unidades para medir el tiempo historico y sus equivalencias.

- Cambios en una localidad a lo largo de la Historia: monumentos,
costumbres, tradiciones, indumentaria.

Ordenar temporalmente algunos hechos relevantes de la
vida familiar o del entorno mas préximo, utilizando
meétodos sencillos de observacion y unidades de medida
bésicas: dia, semana, mes y afio.

Utilizar el calendario como representacion del paso del
tiempo, localizando los meses, dias o fechas
representativas.

Comprender los cambios producidos en las personas, en
la sociedad y en la naturaleza con el paso del tiempo,
descubriendo la evolucion de algunos aspectos de la vida
cotidiana y ordenando cronolégicamente secuencias
temporales.

Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida
humana en el pasado

Identificar las unidades de medida del tiempo historico
(afio, década, siglo, milenio, edad) para iniciarse en la
localizacion y ordenacién de hechos historicos.

Valorar la importancia que tienen los restos para el
conocimiento y estudio de la Historia y como patrimonio
cultural que hay que cuidar y legar.

LENGUA CASTELLANA




CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: “Comunicacién oral: hablar y escuchar”

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Situaciones de comunicacion, espontaneas propias de la vida
cotidiana y de la actividad del aula (conversacion, discusion informal,
planificacion de una actividad) o dirigidas (asambleas, debates,
dilemas, encuestas y entrevistas), utilizando un discurso ordenado y
coherente

- Creacidn de textos literarios en prosa o en verso, valorando el sentido
estético y la creatividad: cuentos, poemas, adivinanzas, canciones y
teatro.

- Comprension y expresion de mensajes verbales y no verbales.
-Estrategias y normas para el intercambio comunicativo: participacion;
exposicion clara; organizacion del discurso; escucha; respeto al turno
de palabra, entonacion.

-Deduccién de las palabras por el contexto.

-Sentido global del texto. Ideas principales y secundarias (2°)
-Resumen de textos orales (2°y 39).

Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas o
espontaneas atendiendo a las normas de la comunicacion:
turno, modulacion, volumen. Interpretar la informacion
verbal y no verbal. Mantener una actitud de escucha atenta
en las audiciones de textos breves de distinta tipologia y
comprender lo que se escucha, respetando la intervencion
de los demas, sus sentimientos, experiencias y opiniones.
Verbalizar y explicar ideas, opiniones y acontecimientos,
describir situaciones y experiencias, y narrar historias
cotidianas con coherencia y orden.

Utilizar el lenguaje oral para comunicarse y como
instrumento para aprender.

Identificar las ideas generales de un texto oral.

Resumir textos orales sencillos.

BLOQUE 2: “Comunicacion escrita: leer”

contenidos

Criterios de evaluacion

- Consolidacion del sistema de lecto-escritura.

- Comprension de textos leidos en voz alta.

- Uso de la biblioteca como fuente de aprendizaje.

- Estrategias para la comprension lectora de textos: titulo.
llustraciones. Palabras en negrita. Capitulos. Relectura. Anticipacién
de hipétesis y comprobacion.

- Sentido global del texto. Ideas principales. Resumen.

Lectura de diferentes textos

La lectura a traves de las TIC.

Codificar y descodificar todos los fonemas y grafias de la
lengua castellana. Leer en voz alta y en silencio diferentes
textos, con fluidez y entonacién adecuada. Comprender
distintos tipos de textos adaptados a la edad y utilizar la
lectura como medio para ampliar el vocabulario y fijar la
ortografia correcta.

Resumir un texto leido reflejando las ideas principales (2°
y 39).

Resumir un texto leido reflejando las ideas principales
Conocer las normas de uso de la biblioteca y utilizarla.
Utilizar las TIC de modo eficiente y responsable para la
busqueda y tratamiento de la informacion.

BLOQUE 3: “Comunicacion escrita: escribir”




contenidos

Criterios de evaluacion

-Produccion de textos para comunicar conocimientos, experiencias y
necesidades y opiniones.

- Creacion de textos utilizando el lenguaje verbal y no verbal con
intencion informativa.

-Aplicacién de las normas ortogréficas y signos de puntuacion

- Caligrafia. Orden y presentacion.

- Dictados.

- Utilizacion guiada, y progresivamente mas autbnoma de TIC.

Producir pequeiios textos con coherencia y diferentes
intenciones comunicativas.

Conseguir una buena caligrafia, orden y limpieza. Realizar
dictados con correccion ortografica, separando
correctamente las palabras.

Utilizar las TIC como medio de aprendizaje escritor. Utilizar
las TIC de modo eficiente y responsable para presentar
sus producciones.

BLOQUE 4: “Conocimiento de la lengua”

contenidos

18" Trimestre

- Conocimiento de las estructuras basicas de la lengua: letra, silaba,
palabra, oracion.

Comparaciones. Antonimos. Diminutivos. Aumentativos. Palabras
derivadas.

- Conocimiento del abecedario e iniciacion al orden alfabético.

- Ortografia: Mayuscula. Signos de interrogacion y de admiracion. c/z;
c/qu; g/gu/gl. Signos de puntuacion: guion, punto, coma. Divisién de
palabras. Normas ortogréficas: c/qu; c/z; r/rr; -illo/-illa; mp/mb; g/gu/gu;
hie/hue; br/bl.

-Gramatica: Categorias gramaticales: nombre, adjetivo, articulo y
verbo. Masculino y femenino. Singular y plural. Tiempos verbales:
formas verbales, singular/plural. Tiempo presente, pasado, futuro.
Sujeto y predicado.

- Iniciacion en el uso de las TIC como instrumento.

Conocer las estructuras basicas de la lengua. Aprender el
abecedario en mayuscula y minuscula. Iniciar el orden
alfabético

Iniciarse en el uso de la mayudscula, los signos de
interrogacion y admiracion, el guion y el punto.

Distinguir masculino o femenino y singular o plural.

Nuevo vocabulario a través del conocimiento basico de
sindbnimos y anténimos, palabras derivadas, diminutivos y
aumentativos.

Utilizar reglas de ortografia sencillas: uso de la mayuscula,
los signos de interrogacion y admiracion, el guion, el punto,
la coma, la regla ortografica principal de usode cyde zy
de qu y de g, de gu y de guU. Iniciarse en la identificacion
nombre, adjetivo, articulo, demostrativo y pronombre
personal. ldentificar masculino o femenino y singular o
plural. Identificar oraciones enunciativas, interrogativas y
exclamativas. Utilizar las TIC para realizar tareas y
avanzar en los aprendizajes.




Localizar la silaba tonica. Aplicar las reglas ortograficas
trabajadas con correccion en los escritos: c/qu; c/z; rirr; -
illo/-illa; mp/mb; g/gu/gu; hie/hue; br/bl.

Definir, diferenciar y completar oraciones afirmativas,
interrogativas y exclamativas con los signos de puntuacion
adecuados.

Utilizar las TIC como instrumento de aprendizaje.

BLOQUE 5: “Educacion literaria” 2° y 3°

contenidos

Criterios de evaluacion

- Conocimiento de los diferentes tipos de cuentos y sencillos textos
literarios.
-Lectura de diversos textos de tradicion oral y de literatura infantil.

- Conocimiento de los diferentes tipos de cuentos tradicionales:
maravillosos, de férmulas, de animales...
- Lectura de adivinanzas, refranes, trabalenguas.

Reconocer en el libro algunas de sus partes: portada,
contraportada, ilustraciones y algunos marcadores
textuales que aportan las caracteristicas del libro.

Leer adivinanzas sencillas, refranes, retahilas vy
trabalenguas y textos breves de tradicion oral.

Participar con interés en audiciones o lecturas en prosa o
en verso.

Escuchar con atencion diferentes tipos de cuentos.

MATEMATICAS
CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”

contenidos

Criterios de evaluacion

- Planificacion del proceso de resolucion de problemas:

Andlisis y comprension del enunciado. Estrategias y procedimientos
-Estimacion del resultado de un calculo y realizacion de los calculos
necesarios.

-Explicacion de forma oral y por escrito de los procesos de resolucion
de problemas y de los resultados obtenidos.

- Utilizacion de los procedimientos matematicos estudiados para
resolver problemas en situaciones reales.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucibn de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos y funcionales, valorando su
utilidad para hacer predicciones.




- Participacion y colaboracién activa en el trabajo en equipo y el
aprendizaje organizado a partir de la investigacion sobre situaciones
reales. Respeto por el trabajo de los demas.

- Integracion de las TIC en el proceso de aprendizaje para obtener
informacion, realizar calculos numéricos, resolver problemas vy
presentar resultados.

Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo,
resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacion.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre la realidad y las
matematicas.

Utilizar los medios tecnologicos de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos.

BLOQUE 2: “Numeros”

Contenidos

Criterios de evaluacion

Numeros naturales:

- Los numeros del 0 al 99. Lectura y escritura. - NOmero anterior y
namero posterior. NUmeros pares e impares.

-Lectura y escritura de numeros hasta el 999.

- Lectura y escritura de niumeros naturales hasta seis cifras.

Numeros decimales:

- Primeros numeros decimales. Valor de posicion de los nameros
decimales.

- Numeros decimales hasta la décima.

- La unidad y la decena. Unidades, decenas y centenas y unidades y
decenas de millar.

- La numeracién romana.

- Comparacion de numeros: nimero mayor, menor o igual.

- NUmeros ordinales del 1° al 10° Hasta el vigésimo. Hasta el
trigésimo.

- Expresion oral de las operaciones y el calculo. Operaciones:
-Sumas Yy restas hasta el 99. - Adicion y sustraccion con numeros
naturales de hasta tres cifras. Términos de la suma. Términos de la
resta.

- Concepto intuitivo de multiplicacion como suma de sumandos iguales
y viceversa.

Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, niumeros naturales hasta dos cifras. Realizar
calculos numéricos béasicos con las operaciones de suma
y resta, utilizando diferentes estrategias y procedimientos.
estrategias bésicas de calculo mental y aplicarlas a la
resolucién de problemas.

Leer, escribir y ordenar, los numeros naturales hasta el
999 hasta el 999.999, utilizandolos en la interpretaciéon de
situaciones cotidianas en contextos reales.

Realizar célculos numéricos basicos con las operaciones
de suma, resta, multiplicacion e inicio a la division
Conocer, elaborar y utilizar estrategias basicas de célculo
mental y aplicarlas a la resolucion de problemas.
Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana,
estableciendo conexiones entre la realidad y las
matematicas.

Leer, escribir, ordenar, sumar y restar numeros decimales
gue tengan una cifra decimal.




-Multiplicacion y division entera por un niumero de una cifra.
-Iniciacion al concepto de division. Mitad y tercio de un namero.
Célculo:

- Construccién de series ascendentes y descendentes. Escritura de
series ascendentes y descendentes en cadencias de 2, 3, 4,5, 10y
100, a partir de un numero dado y de cadencia de 25 6 50 a partir de
un numero terminado en 0 6 en 5.

- Calculo mental. Elaboracion y uso de estrategias de calculo mental y
calculo aproximado.

Problemas:

- Resolucion de problemas de la vida cotidiana. Con sumas, restas y
multiplicaciones; con dos operaciones combinadas: de doble y triple,
de dos operaciones. Formulacion de problemas sencillos.

- Utilizacion en situaciones familiares de la multiplicacién para efectuar
recuentos, y en problemas combinatorios en los que interviene el
producto.

- Estrategias de apoyo para comprension del enunciado: dibujos,
tablas, expresion oral...

- Uso de las TIC en el desarrollo y asimilacion de contenidos
relacionados con la numeracion, operaciones y problemas.

BLOQUE 3: “Medidas”

Contenidos

Criterios de evaluacion

Medida de longitud, capacidad y masa:

- Realizacion de medidas de longitud con diferentes patrones: palmo,
pie, paso, metro.

- Realizacion de mediciones usando instrumentos y unidades de
medida convencionales en contextos cotidianos.

- Suma y resta medidas de longitud, capacidad, y masa dadas en
forma simple.

Utilizacion de instrumentos o estrategias convencionales para medir
objetos y distancias del entorno.

- Comparacién y ordenacion de medidas de una misma magnitud.
Metro y centimetro. Medida de longitudes con la regla. El kilbmetro. El
kilo y el medio kilo. El litro y medio litro.

Medir objetos, espacios y tiempos

eligiendo la unidad mas adecuada y utilizando los
instrumentos apropiados segun la magnitud.

Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas y billetes del sistema monetario de la Unién
Europea. (2°y 3°)

Conocer y comparar las unidades mas usuales del
Sistema Métrico Decimal.

Sumar y restar unidades de medida. Conocer y utilizar las
unidades de medida de tiempo y sus relaciones en
contextos reales de la vida cotidiana.




- Explicaciéon oral del proceso seguido y de la estrategia utilizada en
cualquiera de los

procedimientos utilizados.

Medida del tiempo:

- Unidades de medida: hora, dia, mes, afio y sus relaciones. El
calendario. Minuto, semana. Unidades de medida del tiempo y sus
relaciones.

-Acercamiento a la lectura de la hora en relojes analégicos y digitales.
La hora en punto y hora y media. La hora y cuarto. La hora “menos
cuarto”. Lectura correcta en relojes analogicos y digitales, utilizando
medidas de tiempo (segundo, minuto, hora, dia y afo).

Dinero:

- Monedas de 10, 20, 50 céntimos y de 1y 2 euros. Billetes de 5, 10,
20y 50 euros.

Manejo de los precios de articulos cotidianos. (2°y 3°)

BLOQUE 4: “Geometria”

Contenidos

Criterios de evaluacion

Conceptos espaciales:

-(dentro—fuera, delante-detras, izquierda-derecha, cerca-lejos, interior-
exterior)

Localizacién elemental de objetos en el espacio: dentro de, fuera de,
encima de, debajo de, a la derecha de, a la izquierda de, entre.
Descripcién de la posicion de objetos del entorno respecto de si
mismo: delante/detras de mi, encima/debajo de mi, a mi derecha/
izquierda.

La situacion en el espacio, distancias, angulos y giros.

Lineas rectas, curvas y poligonales:

- Lineas rectas y lineas curvas.

- Lineas cerradas y lineas abiertas.

- Lineas poligonales abiertas y cerradas.

Figuras planas y espaciales:

- Circulos, rectangulos vy
cuadrilateros y circulos.

triangulos. Triangulos, cuadrados,

Interpretar mensajes  sencillos que  contengan
informaciones sobre relaciones espaciales. Reconocer en
el espacio en el que se desenvuelve, objetos y espacios,
diferentes tipos de lineas y formas rectangulares,
cuadrangulares, triangulares y circulares.

Identificar y diferenciar en el entorno inmediato lineas y
figuras planas. Identificar cuerpos geométricos en
materiales y objetos de su entorno: cubos, cilindros y
esferas. Conocer y realizar simetrias

Describir una representacion espacial (croquis, callejeros,
planos sencillos...), interpretar y elaborar informaciones
referidas a situaciones y movimientos (seguir un recorrido
dado, indicar una direccion)




- Identificacion de los cuerpos geomeétricos en objetos familiares:
cubos y esferas.

- Elaboracion de simetrias sencillas.

- Croquis e itinerarios. Interpretacion y descripcion verbal de croquis
de itinerarios y elaboracion de los mismos. Interpretacion de croquis y
planos sencillos.

Formas planas:

- Clasificacion de poligonos. Lados y vértices.

-Cuerpos geométricos: reconocimiento de prismas, piramides y
cuerpos redondos.

BLOQUE 5: “Estadistica y probabilidad”

Contenidos

Criterios de evaluacion

Gréficos estadisticos:

- Lectura e interpretacion de sencillos graficos de barras y pictogramas
y cuadros de doble entrada relativos a fendbmenos cercanos.y tablas.
- Utilizacion de expresiones relacionadas con la probabilidad:
imposible, seguro, probable.

Realizar e interpretar representaciones graficas de un
conjunto de datos relativos a su entorno inmediato.
Reconocer situaciones o experiencias de la vida cotidiana
en las que tiene presencia el azar y utilizar expresiones
relacionadas con la probabilidad.

INGLES
CONTENIDOS MINIMOS
1° NEGRO, 2° AZUL, 3° ROJO 4° NARANJA 5° VERDE 6° MORADO

CONTENIDOS COMUNES A TODOS LOS BLOQUES

Aspectos socioculturales y sociolinguisticos: Relativos a: convenciones sociales (“Hello”, “Goodbye”, “Good morning”). -

” “

normas de cortesia (“Thank you”, “please”). - costumbres y celebraciones: Halloween, Christmas, Easter, St. Valentine’s Day). -
lenguaje no verbal valoracion de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.

Funciones comunicativas: Saludos y despedidas, preguntas y respuestas sobre aspectos personales, posesion, ubicacion

sobre el lugar donde estan las cosas, la hora y las rutinas diarias,

Descripcion de partes del cuerpo y




de la cara, de personas, plantas y animales, actividades, lugares, objetos, habitos, planes. Expresion del gusto y la preferencia y
opinion. Peticion y ofrecimiento de ayuda, informacion, objetos, permiso.

Estructuras sintactico-discursivas: El verbo “to be” en presente simple, y en forma afirmativa, negativa e interrogativa.

causa (because)- El verbo “to have got”, en
presente simple, en afirmativo, negativo e interrogativo. - Expresion del gusto con el verbo “to like” en presente simple, y en
forma afirmativa, negativa e interrogativa.

y futuro (going to). - Expresion de la cantidad: (singular/plural;
cardinal numerals up to two digits 1° y 2° up to three digits ) la capacidad (can);
necesidad (must), permiso (can)e intencion (going to). Entidad (nouns and pronouns).

- Comprension y uso de instrucciones sencillas. Afirmacion Negacion Interrogaciéon, Exclamacion. Expresion de espacio: las
preposiciones (in, on, under, next to con el verbo “to be”). Expresiones temporales: anteriority (before);
posteriority (after), de la capacidad, permiso. Expresion de la cantidad: many, a lot, some,

Léxico oral y escrito de alta frecuencia (recepcion y produccién): Relativo a: colores - nUmeros - miembros de la familia -
comidas y bebidas - partes del cuerpo - animales de granja - dias de la semana y meses - tiempo atmosférico.

- identificacion personal - partes de la cara - clima - las horas en punto - animales salvajes.

cosas necesarias para ir de camping o de vacaciones - animales salvajes y domésticos - deportes rutinas diarias.

identificacion personal, actividades de la vida diaria - trabajo y ocupaciones - tiempo libre, ocio y deporte, clima y entorno natural.
identificacion personal - vivienda, hogar y entorno - actividades de la vida diaria - familia y amigos - trabajo y ocupaciones -
tiempo libre, ocio y deporte - alimentacion y restauracion - medio ambiente, clima y entorno natural

BLOQUE 1: COMPRENSION DE TEXTOS ORALES

contenidos Criterios de evaluacion

Estrategias de comprensién: - Utilizacion de estrategias | Conocer y saber aplicar las estrategias basicas mas adecuadas
basicas para apoyar la comprension. para la comprension del sentido general, la informacién esencial o
Inferencia de significados a partir de la comprension de | los puntos principales del texto. Identificar el sentido general, la
elementos significativos, linguisticos y paralinguisticos. informacion esencial y la mayoria de los puntos principales y un
repertorio limitado de vocabulario y de expresiones en textos orales
muy breves y sencillos, con predominio de estructuras simples y
Formulacion de hipotesis sobre contenido y contexto. Iéxico de uso muy frecuente siempre que se cuente con apoyo,
Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién: | visual,

- Acercamiento al ritmo y sonoridad de la lengua a través de




las rimas, retahilas, trabalenguas, canciones, adivinanzas,
series de dibujos animados.

Identificar aspectos socioculturales y sociolinguisticos basicos,
concretos y significativos, sobre vida cotidiana convenciones
sociales y aplicar los conocimientos adquiridos sobre los mismos a
una comprension adecuada del texto.

Reconocer un repertorio limitado de Iéxico oral de alta frecuencia
relativo a situaciones cotidianas y temas habituales y concretos.
Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicacion con
otras personas.

BLOQUE 2: PRODUCCION DE TEXTOS ORALES: EXPRESION E INTERACCION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estrategias de produccion:

Comprension del mensaje con claridad distinguiendo su idea
principal y su estructura basica. Expresion del mensaje con
claridad coherencia, estructurandolo adecuadamente vy
ajustandose, en su caso, a los modelos y formulas de cada
tipo de texto. - Apoyo en los conocimientos previos. -
Compensaciéon de las carencias linguisticas mediante
procedimientos paralinguisticos o paratextuales:
Sefalizacién de objetos, uso de deicticos o realizacion de
acciones que aclaran el significado. Uso del lenguaje corporal
culturalmente pertinente.

Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién:
Acercamiento al ritmo y sonoridad de la lengua a través de
las rimas, retahilas, trabalenguas, canciones, adivinanzas,
etcétera.

Imitacion de algunos aspectos fonéticos, de ritmo, de
acentuacion y de entonacion para la produccion de textos
orales.

Conocer y saber aplicar las estrategias basicas para producir textos
orales monoldgicos o dialégicos muy breves y sencillos, utilizando,
por ejemplo, férmulas y lenguaje prefabricado o expresiones
memorizadas, o apoyando con gestos lo que se quiere expresar.
Conocer aspectos socioculturales y sociolinguisticos basicos,
concretos y significativos, y aplicar los conocimientos adquiridos
sobre los mismos a una produccion oral adecuada al contexto,
respetando las convenciones comunicativas mas elementales.
Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicacion con
otras personas.

Participar de forma muy basica en conversaciones muy breves y
simples que requieran un intercambio directo de informacién sobre
temas que le son muy familiares, utilizando mayoritariamente
expresiones y frases aisladas muy sencillas de uso muy frecuente.
Hacerse entender en intervenciones breves y sencillas, aunque se
produzcan titubeos, vacilaciones, repeticiones 0 pausas para
reorganizar el discurso.

Interactuar de manera muy basica, utilizando técnicas muy simples,
linglisticas o no verbales.

Conocer y utilizar un repertorio limitado de Iéxico de alta frecuencia
relativo a situaciones cotidianas y temas habituales y concretos.




Imitar un repertorio muy limitado de patrones sonoros, acentuales,
ritmicos y de entonacion basicos.

BLOQUE 3. COMPRENSION DE TEXTOS ESCRITOS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estrategias de comprension:

Inferencia de significados a partir de la comprension de
elementos significativos linguisticos y paralinguisticos.
Identificacion del tipo de texto, adaptando la comprension al
mismo.

Patrones graficos y convenciones ortograficas:
Identificacion de los signos ortograficos basicos (por ejempilo,
punto, coma, interrogacion y exclamacion).

Asociacion de grafia, pronunciacion y significado a partir de
modelos escritos.

Conocer y saber aplicar las estrategias basicas mas adecuadas
para la comprension del sentido general, la informacion esencial o
los puntos principales del texto. Identificar el sentido general

muy breves y sencillos, con predominio
de estructuras sencillas y léxico de muy alta frecuencia, sobre temas
muy conocidos y cotidianos, siendo indispensable la relectura,
algunas aclaraciones y la presencia de un fuerte apoyo visual y
contextual.
Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicacion con
otras personas.
Reconocer un repertorio limitado de Iéxico escrito de alta frecuencia
relativo a situaciones cotidianas y temas habituales.
Reconocer los signos ortogréaficos basicos.

BLOQUE 4. PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS: EXPRESION E INTERACCION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estrategias de produccion:

Expresion del mensaje con claridad ajustandose a los
modelos dados. - Apoyo de los conocimientos previos
(usando lenguaje “prefabricado”, etc.).

Revision de las competencias comunicativas.

Patrones graficos y convenciones ortograficas:

Interés por escribir de forma clara teniendo en cuenta las
reglas ortograficas basicas. Escritura de palabras que van
siempre en mayuscula.

- Asociacion de grafia, pronunciacion y significado a partir de
modelos escritos.

Elaborar textos muy cortos y sencillos, conociendo las estrategias
béasicas, utilizando un repertorio de cédigos principalmente iconicos
para su funcibn comunicativa o copiando palabras y frases muy
usuales,

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicacion con
otras personas.

Conocer y utilizar un repertorio limitado de léxico escrito de alta
frecuencia relativo a situaciones cotidianas y temas habituales y
concretos.




Aplicar patrones gréaficos y convenciones ortograficas basicas para
escribir con razonable correccion palabras o frases cortas que se
utilizan normalmente al hablar.

PLASTICA
CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: “Educacioén audiovisual”

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Elementos plasticos presentes en el entorno natural:
plantas, arboles, minerales, animales, agua. Exploracion
sensorial.

- La composicion plastica a partir de la fotografia.
Organizacion progresiva del proceso de elaboracion. El
puzle. El collage.

- Los documentos propios de la comunicacion artistica.
Preparacion de carteles y guias.

- Las iméagenes fijas y en movimiento en el contexto social y
cultural.  Secuenciacion, interpretacion, valoracion vy
comentarios de la informacién que proporcionan. El comic y
el cine de animacion.

- Las TIC para el tratamiento de imagenes, disefio y
animacion.

-Busqueda, creacion y difusion de imagenes fijas y su
aplicacién en fotografia.

Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion de las imagenes
fijas de su entorno.

Ser capaz de elaborar imagenes nuevas, empleando técnicas muy
sencillas, a partir de los conocimientos adquiridos.

Aproximarse a la lectura, andlisis diferenciacion, secuenciacion e
interpretacion de las imagenes en movimiento en su entorno.

Ser capaz de elaborar imagenes nuevas.

Utilizar las TIC de manera responsable para la busqueda y creacion
de imagenes fijas y en movimiento.

BLOQUE 2: “Expresién artistica”

Contenidos

Criterios de evaluacion

-El dibujo de representacion. Elaboracion de dibujos, pinturas
y collages representando el entorno proximo y el imaginario.
(1°y 2°y 39

Identificar el entorno préximo y el imaginario, explicando de manera
oral y escrita, con un lenguaje plastico adecuado sus
caracteristicas.




- El color. Colores primarios y secundarios. El circulo
cromatico. Exploracion de mezclas y manchas de color con
diferentes tipos de pintura y sobre soportes diversos. (1°y 2°
y 39

- La textura. Busqueda sensorial de texturas naturales y
artificiales y de las cualidades y posibilidades de materiales
organicos e inorganicos.

- Las obras plasticas y visuales presentes en el entorno
natural, artificial y artistico. Observaciéon y exploracion
sensorial.

- Linea y forma. Experimentacion con lineas diversas y
formas en diferentes posiciones.

- El dibujo de representacion. Las proporciones.
-Clasificacion de texturas y tonalidades para caracterizar
objetos e imagenes.

Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones
valiéndose de los elementos que configuran el lenguaje visual.
Realizar producciones plasticas siguiendo pautas elementales del
proceso creativo, diferentes materiales y técnicas pictoricas y
eligiendo las mas adecuadas para la realizacion de la obra planeada
y disfrutando tanto del proceso de elaboracion como del resultado
final.

BLOQUE 3: “Dibujo geométrico”

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Las estructuras geométricas y los elementos naturales.
Exploracibn de sus posibilidades plasticas expresivas.
Horizontalidad y verticalidad.

- Observacién del entorno y discriminacion de formas
geométricas.

- La regla. Experimentacion con distintos tipos de linea:
curva, recta, horizontal, vertical, oblicua, ondulada,
quebrada. (1°,2°y 3°)

- Identificacién y denominacién de poligonos atendiendo al
namero de lados.

-El espacio como éambito de exploracién. Distancias,
recorridos y situaciones de objetos y personas. (2°y 3°)

- La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: el centro,
el radio y el diametro. Trazado de circunferencias atendiendo
al radio.

-El compas. Trazado de circulos y circunferencias.

Identificar conceptos geométricos basicos en la realidad que rodea
al alumno.

Iniciarse en el conocimiento y manejo de la regla valorando la
exactitud y limpieza de los trabajos realizados con los instrumentos
apropiados.

Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al
alumno relaciondndolos con los conceptos geométricos
contemplados en el area de matematicas con la aplicacion grafica
de los mismos.

Iniciarse en el conocimiento y manejo del compas.




SEGUNDO INTERNIVEL

LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA:

42 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: COMUNICACION ORAL: HABLAR Y ESCUCHAR

- Expresidon y produccidn de textos orales, narrativos, descriptivos,
argumentativos, expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.

4. Verbalizar y explicar ideas, opiniones, informaciones, relatar
acontecimientos, describir situaciones y experiencias, y narrar historias con
coherencia y orden, utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y
prejuicios racistas.

BLOQUE 2: COMUNICACION ESCRITA: LEER

- Consolidacion del sistema de lectoescritura.

- Comprensién de textos segln su tipologia. - Lectura de distintos tipos de
texto: descriptivos, argumentativos, expositivos, instructivos, literarios.

- Gusto por la lectura. Habito lector. Lectura de diferentes textos como
fuente de informacién, de deleite y de diversion. - ldentificacion vy
valoracion critica de los mensajes y valores transmitidos por el texto.

3. Comprender distintos tipos de textos adaptados a la edad y utilizando la
lectura como medio para ampliar el vocabulario y fijar la ortografia correcta.
7. Llevar a cabo el Plan Lector que dé respuesta a una planificacion sistematica
de mejora de la eficacia lectora y fomente el gusto por la lectura.

BLOQUE 3: COMUNICACION ESCRITA: ESCRIBIR

- Produccién de textos para comunicar conocimientos, experiencias y
necesidades y opiniones: narraciones, descripciones, textos expositivos,
argumentativos y persuasivos, poemas, dialogos, entrevistas y encuestas.
- Cohesidn del texto: conectores, sustituciones léxicas, mantenimiento del
tiempo verbal, puntuacion.

- Normas y estrategias para la produccién de textos: planificacién (funcidn,
destinatario, audiencia, estructura,..), revisién y mejora del texto.

1. Producir textos con diferentes intenciones comunicativas con coherencia,
respetando su estructura y aplicando las reglas ortogréficas, cuidando la
caligrafia, el orden y la presentacion.

2. Aplicar todas las fases del proceso de escritura en la produccion de textos
escritos de distinta indole: planificacién, revisidn y reescritura, con la ayuda de
guias, en las producciones propias y ajenas.

BLOQUE 4: CONOCIMIENTO DE LA LENGUA

- Vocabulario: Uso del diccionario. Anténimos y sindnimos. Palabras
polisémicas. Palabras homdfonas. Palabras compuestas. Prefijos y sufijos.
Gentilicios. Familia de palabras: palabra primitiva y palabra derivada.
Campo semantico.

- Ortografia: La mayuscula. Silaba ténica y atona. Clasificar palabras segin
el numero de silabas. Palabras agudas, llanas y esdrujulas. Reglas de

4. Adquirir conocimientos bdsicos de vocabulario: sindbnimos y anténimos,
palabras polisémicas y homodfonas, palabras compuestas, prefijos y sufijos,
primitivas y derivadas, gentilicios, familia de palabras, campo semantico.

5. Aplicar las reglas ortograficas trabajadas con correcciéon en los textos
escritos: mayuscula, palabras que empiezan por bu, bur- y bus-. Palabras
terminadas en — d y —z. Palabras con x. Adjetivos terminados en —avo, -eve, -




acentuacion de palabras agudas, llanas y esdrujulas. Diptongo e hiato.
Normas ortograficas: palabras que empiezan por bu-, bur-y bus-. Palabras
terminadas en —d y —z. Palabras con x. Adjetivos terminados en —avo, -eve,
-ivo. Palabras con Il e y. Norma ortografica de la h (hum-, hui-, hue-; verbos
con h). Palabras terminadas en —aje, -eje, -jero/a, -jeria. Verbos acabados
en —aba, -abas. Haber y a ver. Verbos terminados en —ger, -gir. Palabras
gue empiezan por geo- gest. Verbos acabados en —bir, -buir. Las
abreviaturas.

- Gramadtica: La comunicacién. Sujeto y predicado. Tipos de oraciones
segun la actitud del hablante. Categorias gramaticales: nombres,
adjetivos, determinantes: articulos, demostrativos, posesivos y
numerales; pronombres personales, adverbios. El verbo: conjugaciones;
tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

ivo. Palabras con Il e y. Norma ortografica de la h (hum-, hui-, hue-; verbos con
h). Palabras terminadas en —aje, -eje, -jero/a, -jeria. Verbos acabados en —aba,
-abas. Haber y a ver. Verbos terminados en —ger, -gir. Palabras que empiezan
por geo- gest-. Verbos acabados en —bir, -buir, abreviaturas.

8. Definir los conceptos de sujeto y predicado e identificarlos en la oracion.

9. Conocer las oraciones enunciativas afirmativas, enunciativas negativas,
interrogativas, exclamativas.

10. Reconocer y expresar el concepto de las diferentes clases de palabras
trabajadas: nombres, adjetivos, determinantes: articulos, demostrativos,
posesivos y numerales; pronombres personales, adverbios.

11. Definir el concepto de verbo como palabra que expresa una accion;
reconocerlo en la oracidn y clasificarlo por su infinitivo.

BLOQUE 5: EDUCACION LITERARIA

Conocimiento de los diferentes tipos de libros.
- El cuento y la leyenda: Algunas leyendas del entorno cultural mas
proximo.

1. Reconocer en el libro algunas de sus partes: portada, contraportada,
ilustraciones y algunos marcadores textuales que aportan las caracteristicas al
libro.

3. Reconocer las diferencias entre los cuentos, las leyendas y las fabulas.

52 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: COMUNICACION ORAL: HABLAR Y ESCUCHAR

- Expresidon y producciéon de textos orales, narrativos, descriptivos,
argumentativos, expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.

- Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de
comunicacion y aprendizaje: escuchar, recoger datos, participar en
encuestas y entrevistas.

4. Verbalizar y explicar ideas, opiniones, informaciones, relatar
acontecimientos, describir situaciones y experiencias, y narrar historias con
coherencia y orden, utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y
prejuicios racistas.

13. Utilizar el lenguaje oral para comunicarse y como instrumento para
aprender, escoger la informacion relevante y distinguirla de lo secundario.

BLOQUE 2: COMUNICACION ESCRITA: LEER

- Comprensidn de textos segun su tipologia.

3. Comprender distintos tipos de textos adaptados a la edad y utilizando la
lectura como medio para ampliar el vocabulario v fijar la ortografia correcta.




- Lectura de distintos tipos de texto: descriptivos, argumentativos,
expositivos, instructivos, literarios.

- Estrategias para la comprensién lectora de textos: Titulo. llustraciones.
Palabras en negrita. Capitulos. Relectura. Anticipacién de hipétesis y
comprobacién. Sintesis. Estructura del texto. Tipos de texto. Contexto.
Diccionario. Sentido global del texto. Ideas principalesResumen. Textos
discontinuos: graficos, esquemas...

- Habito lector. Lectura de diferentes textos como fuente de informacion,
de deleite y de diversion. - Identificaciéon y valoracién critica de los
mensajes y valores transmitidos por el texto.

7. Llevar a cabo el Plan Lector que dé respuesta a una planificacion sistematica
de mejora de la eficacia lectora y fomente el gusto por la lectura.

BLOQUE 3: COMUNICACION ESCRITA: ESCRIBIR

- Cohesion del texto: conectores, sustituciones léxicas, mantenimiento del
tiempo verbal, puntuacion.

- Normasy estrategias para la produccién de textos: planificacién (funcion,
destinatario, audiencia, estructura,...) y revision y mejora del texto. -
Aplicacidon de las normas ortograficas y signos de puntuacién (punto,
coma, puntoy coma, guion, dos puntos, raya, signos de puntuacion
paréntesis, comillas).

2. Aplicar todas las fases del proceso de escritura en la produccion de textos
escritos de distinta indole: planificacidn, revisién y reescritura, con la ayuda de
guias, en las producciones propias y ajenas.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos sobre diferentes temas del
area, fomentando el sentido critico que impida discriminaciones o prejuicios

BLOQUE 4: CONOCIMIENTO DE LA LENGUA

- Tipos de textos y estructuras de cada una de ellos (narracién, descripcion,
exposicion); enunciados (declarativo, interrogativo, exclamativo,
imperativo)

- Vocabulario: El diccionario. Sinénimos. Anténimos. Palabras homdéfonas.
Palabras polisémicas. Palabras primitivas y derivadas. Los prefijos y sufijos.
Palabras compuestas. Familia de palabras. Formacién de sustantivos,
adjetivos y verbos. Gentilicios. Las onomatopeyas.

- Ortografia: Puntuacidn: Signos de puntuacién que cierran oracidn. Clases
de punto. La coma. El punto y coma. Los dos puntos. La silaba. Silaba atona
y silaba tdnica. Reglas de acentuacidn: la tilde diacritica. La tilde en los
diptongos e hiatos. El guion. Normas ortograficas: palabras con h, con b,
conv, con g, conj, conll, cony. Palabras terminadas en -d y en -z. Palabras
con -cc- y -C-.

- Gramatica: La comunicacién. El lenguaje y las lenguas. Categorias
gramaticales: nombres, adjetivos, determinantes: articulos,
demostrativos, posesivos, numerales e indefinidos,

3. Adquirir conocimientos basicos de vocabulario: sinénimos y anténimos de
las palabras, palabras polisémicas, homdéfonas, primitivas y derivadas, palabras
compuestas, gentilicios, onomatopeyas.

4. Conocer la funcién de los prefijos y sufijos para formar palabras derivadas:
sustantivos, adjetivos y verbos. Formar familias de palabras.

5. Aplicar las reglas ortograficas trabajadas con correccién en los textos
escritos, asi como las reglas de acentuacién y puntuacion.

7. Distinguir entre frase y oracidn: identificar el sujeto y predicado en Ia
oracion.

8. Conocer las oraciones enunciativas afirmativas, enunciativas negativas,
interrogativas, exclamativas, imperativas y desiderativas.

9. Conocer las categorias gramaticales trabajadas: nombres, adjetivos,
determinantes: articulos, demostrativos, posesivos, numerales e indefinidos,
pronombres personales, adverbios, preposiciones.

10. Conocer todos los tiempos verbales de los verbos auxiliares y regulares.




pronombrespersonales, adverbios, preposiciones. El verbo: las formas
verbales, nUmero y persona, tiempo y modo, voz activa y voz pasiva. Las
lenguas de Espafia: situacién sociolingliistica en las diferentes
Comunidades Auténomas. El enunciado: frase y oracién (tipos de
enunciados). La oracién: sujeto y predicado.

BLOQUE 5: EDUCACION LITERARIA

Conocimiento de los diferentes tipos de libros.
- El cuento y la leyenda: Algunas leyendas del entorno cultural mas
proximo.

1. Reconocer en el libro algunas de sus partes: portada, contraportada,
ilustraciones y algunos marcadores textuales que aportan las caracteristicas al
libro.

3. Reconocer las diferencias entre los cuentos, las leyendas y las fabulas.

62 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: COMUNICACION ORAL: HABLAR Y ESCUCHAR

- Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de
comunicacion y aprendizaje: escuchar, recoger datos preguntar.
Participacidon en encuestas y entrevistas y debates. Comentario y juicio
personal. - Uso de documentos audiovisuales y medios de comunicacion
social para obtener, seleccionar y relacionar informaciones relevantes
para ampliar los aprendizajes.

10. Utilizar de forma efectiva el lenguaje oral para comunicarse y aprender
siendo capaz de escuchar activamente, recoger datos pertinentes a los
objetivos de comunicacidn, preguntar y repreguntar, participar en encuestas y
entrevistas y expresar oralmente con claridad el propio juicio personal, de
acuerdo con su edad

BLOQUE 2: COMUNICACION ESCRITA: LEER

- Estrategias para la comprension lectora de textos: titulo. llustraciones.
Palabras clave. Capitulos. Relectura. Anticipacion de hipdtesis vy
comprobacidn. Sintesis. Estructura del texto. Tipos de textos. Contexto.
Diccionario. Sentido global deltexto. Ideas principales y secundarias.
Resumen.

3. Comprender distintos textos orales y escritos para aprender e informarse,
utilizando la lectura como medio para ampliar el vocabulario y fijar la ortografia
correcta.

BLOQUE 3: COMUNICACION ESCRITA: ESCRIBIR

- Cohesidn del texto: conectores, sustituciones léxicas, mantenimiento del
tiempo verbal, puntuacion.

- Normas y estrategias para la produccion de textos: planificacidon
(observacion de modelos, funcion, destinatario, tipo de texto, estructura,

2. Aplicar todas las fases del proceso de escritura en la produccién de textos
escritos de distinta indole: planificacién, revisién y reescritura, con la ayuda de
guias, en las producciones propias y ajenas.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos sobre diferentes temas del area.




etc.), redaccién del borrador, evaluacién y revisidn del texto para
mejorarlo.

- Aplicacion de las normas ortograficas y signos de puntuacién (punto,
coma, punto y coma, guion, dos puntos, raya, signos depuntuacion
paréntesis, comillas). Acentuacion.

BLOQUE 4: CONOCIMIENTO DE LA LENGUA

- Tipos de textos y estructuras de cada una de ellos (narracién, descripcion,
exposicién); enunciados (declarativo, interrogativo, exclamativo,
imperativo).

- Vocabulario: El diccionario: clases de diccionarios. Sindnimos vy
anténimos. Homodnimos vy palabras polisémicas. Aumentativos,
diminutivos y despectivos. Arcaismos, neologismos y extranjerismos.
Eufemismos y palabras tabu. Sentido literal y sentido figurado. Palabras
primitivas y derivadas. Los prefijos y sufijos en la formacién de nombres,
adjetivos y verbos. Frases hechas. Definir sustantivos, adjetivos y verbos.
Siglas y abreviaturas.

- Ortografia: Reglas basicas de puntuacién.
acentuacidn. Reglas basicas de ortografia

- Gramatica: Categorias gramaticales: nombres, adjetivos, determinantes,
pronombres, verbos, adverbios, preposiciones, conjunciones,
interjecciones y su relacidon entre ellas. Conjugacién de los verbos
regulares e irregulares mas frecuentes. El andlisis morfoldgico y sintactico
de la oracion simple. Oracidn activa y oracidn pasiva. Clases de oraciones
segun la actitud del hablante. Algunos conectores textuales (de orden,
contraste y explicacién) y de los principales mecanismos de referencia
interna, tanto gramaticales (sustituciones pronominales) como léxicos
(elipsis y sustituciones mediante sinénimos e hiperénimos).

Reglas generales de

3. Afianzar conocimientos basicos de vocabulario: sindnimos y anténimos,
palabras polisémicas, homdnimas, aumentativos, diminutivos y despectivos.
Palabras primitivas y derivadas. Prefijos y sufijos. Arcaismos, neologismos y
extranjerismos. Eufemismos y palabras tabu. El sentido literal y sentido
figurado. Frases hechas. Siglas y abreviaturas.

4. Desarrollar las destrezas y competencias linglisticas a través del uso de la
lengua.

5. Aplicar las reglas ortograficas trabajadas con correccién en los textos
escritos, asi como las reglas de acentuacidn y puntuacién.

6. Conocer las categorias gramaticales trabajadas: nombres, adjetivos,
determinante, pronombres, adverbios, preposiciones, conjunciones e
interjecciones.

7. Conocer la conjugacion de los verbos.

8. Realizar analisis sintactico y morfoldgico de oraciones simples e identificar
oraciones activas y pasivas.

9. Diferenciar oraciones enunciativas afirmativas, enunciativas negativas,
interrogativas, exclamativas, imperativas y desiderativas.

10. Reconocer los conectores bdsicos que dan cohesién al texto.

BLOQUE 5: EDUCACION LITERARIA

Conocimiento de los diferentes tipos de libros.
- El cuento y la leyenda: Algunas leyendas del entorno cultural mas
proximo.

1. Reconocer en el libro algunas de sus partes: portada, contraportada,
ilustraciones y algunos marcadores textuales que aportan las caracteristicas al
libro.

3. Reconocer las diferencias entre los cuentos, las leyendas y las fabulas.




MATEMATICAS:

49 curso

CONTENIDO

| CRITERIO

BLOQUE 1: procesos, métodos y actitudes en matematicas

BLOQUE 2: nUneros

. - Primeros numeros decimales. Valor de posicion de los numeros
decimales. - Nimeros decimales hasta la décima- Redondeo de nimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. Fracciones - Concepto de
fraccion como relacién entre las partes y el todo. - Partes de una fraccién.
- Lectura y representacion de fracciones sencillas.. - Identificacion y uso de
los términos propios de la multiplicacién: factores y producto.. - Potencia
como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. - Identificacion y
uso de los términos propios de la division: dividendo, divisor, cociente y
resto. - Utilizacién en contextos reales de la divisién para repartir y para
agrupar.

. 3. Leer, escribir, ordenar, sumar y restar nimeros decimales que tengan una
cifra decimal reconociendo el uso de los mismos en distintos contextos de la
vida cotidiana. 4. Realizar calculos numéricos con nimeros decimales hasta
una cifra decimal utilizando las operaciones de suma y resta. 5. Leer, escribir,
representar e interpretar fracciones sencillas, asi como ordenar fracciones con
igual DENOMINADOR

BLOQUE 3: medida

Medida de longitud, capacidad y masa. - Unidades del Sistema Métrico
Decimal y equivalencias entre multiplos y submultiplos de uso cotidiano.
Suma y resta medidas de longitud, capacidad, y masa dadas en forma
simple. - - Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.

1. Conocer y comparar las unidades mas usuales del Sistema Métrico Decimal..
4. Conocer y utilizar las unidades de medida de tiempo y sus relaciones en
contextos reales de la vida cotidiana. 5. Conocer el valor y las equivalencias
entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unidn
Europea.

. - Localizacion precisa de elementos en el espacio. - Recta, semirrecta y
segmento. - Relacién entre el concepto de angulo y el de giro. -Figuras
planas: elementos, relaciones y clasificacié- Clasificacién de poligonos.
Lados y vértices. . - El perimetro de poligonos regulares e irregulares. -
Iniciacion al concepto de area. - La circunferencia y el circulo. Elementos
basicos: centro, radio y diametro. - Cuerpos geométricos: reconocimiento
de prismas, pirdmides y cuerpos redondos. Elementos bdsicos de
poliedros: caras, vértices y aristas. - Clasificacion de figuras y cuerpos
geométricos utilizando diversos criterios. -

2. Reconocer y describir figuras planas y cuerpos geométricos, a través de la
manipulacion y la observacion, y realizar clasificaciones segun diferentes
criterios. 3. Representar, utilizando instrumentos adecuados, formas
geomeétricas. 4. Realizar el calculo de perimetros de poligonos regulares e
irregulares. obtusos7. Conocer y realizar las diferentes transformaciones
geomeétricas: traslaciones y simetrias.

BLOQUE 5: estadistica y probabilidad




Gréficos estadisticos y tablas.. - Lectura, interpretacion y elaboracién de
tablas de doble entrada de uso habitual en la vida cotidiana..

1. Recoger datos utilizando técnicas de recuento, ordenando los datos
atendiendo a criterios de clasificacion y expresando el resultado en forma de
tabla o grafica.

59 curso

CONTENIDO

| CRITERIO

BLOQUE 1: procesos, métodos y actitudes en matematicas

BLOQUE 2: nUneros

- Numeros decimales hasta la milésima: lectura, escritura vy
descomposicidn. -Comparacion, ordenacion y redondeo hasta la décima o
centésima. - Fracciones. Concepto de fraccidn como relaciéon entre las
partes y el todo. Comparaciéon de fracciones. - Fracciones propias e
impropias. El nimero mixto. - Fracciones equivalentes e irreducibles.
Divisibilidad. Multiplos y divisores. Nimeros primos. - Potencias como
producto de factores iguales. - Cuadrados y cubos. Potencias en base 10. -
Suma, resta, multiplicacién y division de niumeros decimales. - Suma y
resta de fracciones del mismo denominador. - Porcentajes. Significado y
aplicacion. - Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y
porcentajes. - Descuentos y aumentos. Calculo.

2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segun su valor, en situaciones de la

vida cotidiana. 3. Realizar operaciones y calculos numéricos mediante
diferentes procedimientos, incluido el cdlculo mental, haciendo referencia
implicita a laspropiedades de las operaciones, en situaciones de resolucion de
problemas. 4. Utilizar los nimeros naturales, decimales y fraccionarios para
interpretar e intercambiar informacion en contextos de la vida cotidiana.. 6.
Iniciarse en el uso de los porcentajes y la proporcionalidad directa para
interpretar e intercambiar informacién y resolver problemas en contextos de
la vida cotidiana. 7. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacidon y division con distintos tipos de numeros, en
comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones de la vida cotidiana.

BLOQUE 3: medida

Estimacién y calculo de magnitudes de longitud, masa, capacidad vy
superficie. - Unidades del Sistema Métrico decimal. Longitud, capacidad,
masa y superficie. -

1. Conocer y seleccionar los instrumentos y unidades de medida adecuadas,
estimando y expresando con precision medidas de longitud, superficie, masay
capacidad convirtiendo unas unidades en otras cuando las circunstancias lo
requieran. 2. Operar con medidas de magnitudes. 3. Conocer el sistema
sexagesimal para realizar cdlculos con medidas angulares. 4. Conocer las
unidades de medida del tiempo y sus relaciones, utilizdndolas para resolver
problemas de la vida diaria. 5. Conocer el valor y las equivalencias entre las
diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unién europea

BLOQUE 4: geometria

- Sistema de coordenadas cartesianas: representacién de puntos. -
Posiciones relativas de dos rectas: rectas paralelas y secantes vy
perpendiculares. - Posiciones relativas de rectas y circunferencias. - - Los

2. Conocer las figuras planas: triangulos, cuadrildteros y paralelogramos,
circulo y circunferencia. 3. Comprender el método de calcular el perimetro vy el
area de




angulos y sus elementos. Figuras planas. - El perimetro de un poligono. -
Area de los poligonos.

BLOQUE 5: estadistica y probabilidad

Tratamiento de la informacién - Gréficos y pardmetros estadisticos. -
Gréficos y tablas. - Los diagramas de barras. -

1. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas de un conjunto de
datos cuantificables relativos al entorno inmediato. 2. Conocer sencillos
parametros estadisticos: frecuencia absoluta, media y moda.

62 curso

CONTENIDO

CRITERIO

BLOQUE 1: procesos, métodos y actitudes en matematicas

BLOQUE 2: nUneros

Nuimeros naturales, enteros, decimales y fracciones- Los numeros
enteros. NUmeros positivos y negativos- Equivalencias entre las unidades
del sistema de numeracién decimal. - NUmeros decimales. Redondeo a
décimas, centésimas y milésimas. - Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales. - - Comprobacién de resultados
mediante diferentes estrategias. - Multiplos y divisores. Criterios de
divisibilidad por 2, 3, 4, 5, 9 y 10.. - Fracciones. Concepto de fraccion
como relacidn entre las partes y el todo.

). 2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segun su valor, en situaciones de la
vida cotidiana. 3. Realizar operaciones y calculos numéricos mediante diferentes
procedimientos, incluido el calculo mental, haciendo referencia implicita a las
propiedades de las operaciones, en situaciones de resolucidon de problemas. 4.
Utilizar los numeros enteros, decimales y fraccionarios para interpretar e
intercambiar informacion en contextos de la vida cotidiana. 7. Conocer, utilizar
y automatizar algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de
resolucidn de problemas y en situaciones de la vida cotidiana.

BLOQUE 3: medida

Estimacién y cdlculo de magnitudes. Longitud, masa, capacidad,
superficie y volumen. - El volumen: Unidades. -

1. Seleccionar, las unidades de medida adecuadas, estimando, expresando con
precision medidas de longitud, superficie, masa, capacidad y volumen
convirtiendo unas unidades en otras cuando las circunstancias lo requieran.. 3.
Realizar operaciones con diferentes unidades de medida.6. Conocer, convertir,
comparar, ordenar y utilizar las unidades de medida de la informacién. 7.
Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con medidas angulares.

BLOQUE 4: geometria

- Sistema de coordenadas cartesianas: descripcién de posiciones y
movimientos. Representacion de figuras planas. - La representacién
elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. Formas planas vy
espaciales - Los poligonos: perimetro y superficie.. - El nimero My la
longitud de la circunferencia.

2. Conocer las figuras planas y calcular su perimetro y area. 3. Reconocer,
describir los elementos basicos, clasificar segun diversos criterios y reproducir
cuerpos geométricos aplicando los conocimientos a la comprensién e
interpretacion del entorno..




BLOQUE 5: estadistica y probabilidad

Tratamiento de la informacién - Graficos y pardmetros estadisticos. - Los
diagramas de barras. - Los graficos poligonales. - Los graficos sectoriales.
- Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos
estadisticos. - Construccion de tablas de frecuencias absoluta y relativas.

1. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas de un conjunto de datos
relativos al entorno inmediato. 2. Recoger y registrar una informacién
cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representacion grafica:
tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales... comunicando la
informacién. 3. Observar, hacer estimaciones y constatar que hay sucesos
imposibles,.

CIENCIAS SOCIALES

42 CURSO

CONTENIDOS

| CRITERIOS

BLOQUE 1: CONTENIDOS COMUNES

BLOQUE 2: EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS

- El clima y factores climdticos. - - El paisaje: elementos que lo forman.
Tipos de paisajes. Caracteristicas de los principales paisajes de Castilla y
Ledn.

1. Identificar los factores que influyen en el clima, explicando cdmo actian en
él y la importancia del clima sobre las actividades humanas. 3. Conocer las
formas del relieve terrestre y describir las caracteristicas y principales unidades
del relieve de Castilla y Ledn.

BLOQUE 3: VIVIR EN SOCIEDAD

La organizacidén social, politica y territorial de Espafia. - La Comunidad
Autonoma de Castilla y Ledn. El Estatuto de Autonomia. - La Poblacién.
Factores que modifican la poblacién de un territorio. Poblacién absoluta.
Densidad de poblacién. Distribucién espacial, crecimiento natural vy
crecimiento real de la poblacién. Variables demograficas. Representacion
grafica. -

1. Conocer la organizacion territorial de Espafia y sus érganos de gobierno.. 3.
Comprender los principales conceptos demograficos y su relacién con los
factores geograficos, sociales econdmicos o culturales, explicando su evolucion
y su distribucién demografica, representandola graficamente. 4

BLOQUE 4: LAS HUELLAS DEL TIEMPO

- Las Edades de la Historia: Duracion y datacidn de los hechos histdricos
significativos que las acotan. Las lineas del tiempo. La Peninsula Ibérica en
la Prehistoria. Edad de piedra: Paleolitico y Neolitico. Edad de los Metales.
Datacidon vy caracteristicas de la vida, invenciones significativas.
Manifestaciones artisticas de la Prehistoria. - Yacimientos arqueoldgicos:
Atapuerca. .

1. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y
acontecimientos histéricos mas relevantes de la Historia, adquiriendo una
perspectiva global de su evolucién. Emplear la linea del tiempo para adquirir
una perspectiva global de su evolucién. 3. Identificar aspectos basicos de la
Prehistoria: cronologia, caracteristicas, forma de vida y avances mas
significativos.




52 CURSO

CONTENIDOS

| CRITERIOS

BLOQUE 1: CONTENIDOS COMUNES

BLOQUE 2: EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS

- ElI Universo y el Sistema Solar: los astros, las estrellas, el Sol. Los
planetas. - Las capas de la Tierra: Atmdsfera, Hidrosfera y Geosfera. -

1. Explicar como es y de qué forma se origind el Universo y sus principales
componentes describiendo las caracteristicas principales del Sistema Solar e
identificando diferentes tipos de astros sus movimientos y consecuencias2.

BLOQUE 3: VIVIR EN SOCIEDAD

La organizacion social, politica y territorial del Estado espafiol. - La
Constitucion 1978. Derechos, deberes y libertades de los ciudadanos. -
Forma de Gobierno. La Monarquia Parlamentaria. Entidades territoriales
y érganos de gobierno. -

1. Explicar la importancia que tiene la Constitucion para el funcionamiento del
Estado espafiol. 2. Identificar las Instituciones Politicas que se derivan de Ila
Constitucion y las funciones de las administraciones reconociendo la
contribucién al funcionamiento de la sociedad. 3. Valorar la diversidad cultural,
social, politica y lingliistica del Estado espafiol, respetando las diferencias.

BLOQUE 4: LAS HUELLAS DEL TIEMPO

- Los Reinos Peninsulares en la Edad Media. Las invasiones germanicas y
el reino visigodo. Al-Andalus. Los reinos cristianos. Alfonso IX y los
‘Decreta’ de las Cortes de Ledn, origen del parlamentarismo. La
Reconquista. La convivencia de las tres culturas: judia, musulmana y
cristiana. Procesos de integracidn politica. -

1. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y
acontecimientos mas relevantes de la Edad Media en Espafia para adquirir una
perspectiva global de su evoluciéon progresando en el dominio de ambitos
espaciales cada vez mds complejos. 2. Identificar y localizar en el tiempo y en el
espacio los procesos y acontecimientos mas relevantes de la Edad Moderna en
Espafia para adquirir una perspectiva global del auge y declive de la Monarquia
Hispanica y la evolucién cultural y social asociada. 3. Describir el reinado de los
Reyes Catdlicos, definiéndolo como una etapa de transicion entre la Edad Media
y la Edad Moderna.

62 CURSO

CONTENIDOS

| CRITERIOS

BLOQUE 1: CONTENIDOS COMUNES

BLOQUE 2: EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS

- La representacion de la Tierra. Globos terraqueos. Identificacidon de los
polos, el eje, los hemisferios, paralelos y meridianos. El Planisferio: fisico y
politico. - Cartografia. Planos, mapas, fotografias aéreas, imagenes de
satélite y otros medios tecnoldgicos. Escalas. - Orientacion y localizacion.

1. Explicar las distintas formas de representar la superficie terrestre. 2.
Identificar y manejar los conceptos de paralelos, meridianos y coordenadas
geograficas asi como las nociones espaciales y la referencia a los puntos
cardinales para situarse, localizar y describir la situacidon de los objetos en




Los puntos cardinales. Coordenadas geograficas: Latitud y longitud. La
brdjula y los sistemas de posicionamiento global (GPS). Planificacién de
itinerarios.

espacios delimitados; orientarse, y desplazarse. 3. Emplear correctamente
planos y mapas interpretando su escala y signos convencionales y manejar
programas informaticos para visualizar diferente cartografia, con base en la
fotografia aérea e imagenes de satélite.

BLOQUE 3: VIVIR EN SOCIEDAD

La Unidn Europea: paises, instituciones y fines. Diversidad politica, social y
cultural de los paises de la Unién Europea. - Las actividades productivas:
Origen, transformacidon y comercializacidon de productos. - Las formas de
produccién Las actividades econdmicas y los sectores de produccién de
Espana y Europa.

1. Identificar la estructura y los fines de la Unién Europea, explicando algunas
ventajas derivadas del hecho de formar parte de la Unidon Europea vy
valorando laimportancia de la adecuada gestién de los servicios publicos para
la ciudadania. 2. Reconocer las actividades econdmicas y los sectores de
produccidn de Espaia y Europa.

BLOQUE 4: LAS HUELLAS DEL TIEMPO

- Espafia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la
Independencia y la labor de las Cortes de Cadiz. Transformaciones
econdmicas y sociales del siglo XIX. . El siglo XXI. - Arte y cultura de Espafia
de los siglos XIX, XX y XXI.

1. Diferenciar aspectos basicos del siglo XIX en Espafia. 2. Conocer los
elementos fundamentales de Espafia en el siglo XX. 3. Describir la situacion
actual de Espafia y valorar las perspectivas de futuro. 4

CIENCIAS NATURALES

42 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1

BLOQUE 2 EL SER HUMANO Y LA SALUD

- Las funciones vitales en el ser humano: Funcion de relacién (6rganos de los
sentidos, sistema nervioso, aparato locomotor). Funcién de nutricidén
(aparatos respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor). - Enfermedades
comunes que afectan a los aparatos y sistemas del organismo humano.

1. Identificar y localizar los principales érganos implicados en la realizacion de
las funciones vitales del cuerpo humano y conocer la anatomia y fisiologia, de
los aparatos, sistemas: su localizacidn, forma, estructura, funciones, cuidados,
etc. 2. Describir las enfermedades mas comunes y cémo afectan al organismo,
asi como relacionar determinadas practicas de vida con el adecuado
funcionamiento del cuerpo, adoptando estilos de vida saludables, sabiendo
las repercusiones para la salud de su modo de vida.

BLOQUE 3 LOS SERES VIVOS

- Funciones vitales de los seres vivos: nutricion, relacién y reproduccién de
animales y plantas. - Los reinos de los seres vivos. - Las relaciones entre los
seres vivos. Cadenas alimentarias. Caracteristicas, componentes vy

1. Identificar y conocer los principales 6rganos implicados en la realizacion de
las funciones vitales de los seres vivos identificando los aparatos, sistemas: su
localizacién, forma, estructura, funciones, cuidados, etc. 2. Conocer




relaciones entre los componentes de un ecosistema. Ecosistemas de su
entorno: pradera, charca, bosque, litoral y ciudad y los seres vivos.

diferentes niveles de clasificacion de los seres vivos, atendiendo a
suscaracteristicas y tipos y diferenciando los reinos. 3. Conocer las
caracteristicas y componentes de un ecosistema entendiendo la importancia
del medio fisico (sol, agua, suelo, relieve y aire) y su relacién con los seres
vivos.

BLOQUE 4 MATERIA Y ENERGIA

. - Diferentes procedimientos para la medida de la masa de un cuerpo. -

2. Conocer los procedimientos para la medida de la masa de un cuerpo.

BLOQUE 5 LA TECNOLOGIA OBJETOS Y MAQUINAS

- Maquinas y aparatos. La palanca: funcionamiento, tipos de palancas y sus
diferentes usos, y aplicaciones en la vida cotidiana. -. - Beneficios y riesgos
de las tecnologias y productos. - Importantes descubrimientos e inventos.
Biografias de inventores y cientificos..

3. Conocer la biografia de investigadores, o cientificos que han contribuido a
mejorar la calidad de vida de las personas y han hecho avanzar a la
Humanidad e identifica los beneficios y los riesgos de estos avances.

52 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1

BLOQUE 2 EL SER HUMANO Y LA SALUD

El cuerpo humano y su funcionamiento. Anatomia y fisiologia. Células,
tejidos, drganos, aparatos y sistemas. - Las funciones vitales en el ser
humano en las distintas etapas de la vida. -

2. ldentificar y localizar los principales érganos implicados en la realizacién de
las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellos y determinados habitos de salud asi como los
cambios estructurales y de funcionamiento del cuerpo a las diferentes etapas
de la vida. 3. Reconocer la funcién e importancia de los alimentos y la
alimentacién en el organismo humano y en la actividad diaria..

BLOQUE 3 LOS SERES VIVOS

- Organizacién interna de los seres vivos. Organos, aparatos y sistemas de
los seres vivos: principales caracteristicas y funciones. - Las plantas:
Caracteristicas, reconocimiento y clasificacion. La estructura y fisiologia de
las plantas. La fotosintesis y su importancia para la vida en la Tierra. - Los
otros reinos. - Las relaciones entre los seres vivos. Cadenas alimentarias.
Especies, poblaciones, comunidades y ecosistemas. Especies invasoras y
especies protegidas. - Respeto de las normas de uso, de seguridad y de
mantenimiento de los instrumentos de observacidn y de los materiales de
trabajo.

2. Conocer diferentes niveles de clasificacion de los seres vivos, atendiendo a
sus caracteristicas y tipos. 3. Conocer la clasificacion de las plantas,
atendiendo a sus caracteristicas y tipos e identificar la importancia de la
fotosintesis para los seres vivos. 4. Conocer las caracteristicas y componentes
de un ecosistema entendiendo la importancia del medio fisico (sol, agua,
suelo, relieve y aire) y su relacidn con los seres vivos, identificando las causas
de la extincidn de algunas especies




BLOQUE 4 MATERIA Y ENERGIA

La materia: propiedades, estados y cambios. Estudio y clasificacion de
algunos materiales por sus propiedades: dureza, solubilidad, estado de
agregacion, textura, color, forma, plasticidad y conductividad. -
Procedimientos para la medida de la densidad de un cuerpo. - Explicacion
de fenémenos fisicos observables en términos de diferencias de densidad.
La flotabilidad en un medio liquido.

1. Conocer las propiedades de la materia y estudiar y clasificar materiales
segun las mismas.. 3. Conocer fendmenos fisicos observables en términos de
diferencias de densidad y flotabilidad en liquidos. Calcular la densidad de un
cuerpo. 4. Planificar y realizar sencillas investigaciones prediciendo el
comportamiento de los cuerpos ante la luz, |a electricidad, el magnetismo, el
calor o el sonido siguiendo los pasos del método cientifico y empleando
programas de simulacién.

BLOQUE 5 LA TECNOLOGIA OBJETOS Y MAQUINAS

- Mdaquinas y aparatos. Tipos de maquinas. Utilidad y ejemplos en la vida
cotidiana. - Analisis y funciones de operadores y utilizacion en la
construccion de un aparato.

1. Conocer los componentes y los principios bdsicos que rigen maquinas y
aparatos diferenciando y enunciando ejemplos de maquinas simples de uso
frecuente.

62 CURSO

CONTENIDOS

| CRITERIOS

BLOQUE 1

BLOQUE 2 EL SER HUMANO Y LA SALUD

- El cuerpo humano y su funcionamiento. Anatomia y fisiologia. - Las
funciones vitales en el ser humano: de relacién (6rganos de los sentidos,
sistema nervioso, aparato locomotor), de nutricidon (aparatos respiratorio,
digestivo, circulatorio y excretor) y de reproduccidn (aparato reproductor).
- Salud y enfermedad. Principales enfermedades que afectan a los aparatos
y sistemas del organismo humano. - Habitos saludables para prevenir
enfermedades que afectan a los diferentes aparatos y sistemas. La conducta
responsable. Efectos nocivos del consumo de alcohol y drogas. - Avances
cientificos que mejoran la vida. Cientificos relevantes. -

1. Identificar y localizar los principales 6rganos implicados en la realizacion de
las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellas y determinados habitos de salud. 2. Conocer los
fundamentos del funcionamiento fisiolégico del cuerpo humano y su
estructura anatémica. 3. Relacionar determinadas practicas de vida con el
adecuado funcionamiento del cuerpo, adoptando estilos de vida saludables
(alimentacion, higiene, ejercicio fisico y descanso), sabiendo las
repercusiones para la salud de su modo de vida. 4. Sefalar la aportacidn de
algunos avances de la ciencia y la investigacion.

BLOQUE 3 LOS SERES VIVOS

- Medio natural. Seres vivos, materia inerte. Diferenciacion. - Las relaciones
entre los seres vivos. Cadenas alimentarias. Especies, poblaciones,
comunidades y ecosistemas. Especies invasoras y especies protegidas. -. -
Habitos de respeto y cuidado hacia los seres vivos. La conservacion del
medio ambiente. Factores de contaminacién y regeneraciéon. Figuras de
proteccion.

. Definir medio natural y diferenciar la materia inerte de los seres vivos. 2.
Conocer las caracteristicas y componentes de un ecosistema entendiendo la
importancia del medio fisico (sol, agua, suelo, relieve y aire) y su relacién con
los seres vivos, identificando las causas de la extincidn de algunas especies.




BLOQUE 4 MATERIA Y ENERGIA

- Diferentes procedimientos para la medida del volumen de un cuerpo. -
Observacion de algunos fenémenos de naturaleza eléctrica y sus efectos (luz
y calor). Atraccion y repulsién de cargas eléctricas. - Fuentes de energias
renovables y no renovables. El desarrollo energético, sostenible y
equitativo. Uso responsable de las fuentes de energia en el planeta.

1. Conocer los procedimientos para la medida del volumen de un cuerpo. 2.
Conocer leyes basicas que rigen la transmisién de la corriente eléctrica y
analizar fendmenos de naturaleza eléctrica. 4. Comprender el concepto y
tipos de energia diferenciando las distintas fuentes y valorando su origen,
caracteristicas, la importancia de hacer un uso responsable y asociando la
energia al emprendimiento empresarial y a las actividades econdmicas.

BLOQUE 5 LA TECNOLOGIA OBJETOS Y MAQUINAS

- Mdaquinas y aparatos. Tipos de maquinas. Utilidad y ejemplos en la vida
cotidiana. - Analisis y funciones de operadores y utilizacion en la
construccion de un aparato. - Construcciéon de estructuras sencillas que
cumplan una funcién o condicién para resolver un problema a partir de
piezas moduladas. Planificacion, montaje y desmontaje. - La electricidad en
el desarrollo de las maquinas. Elementos de los circuitos eléctricos. Efectos
de la electricidad. Conductores y aislantes. -

1. Conocer los componentes y los principios bdsicos que rigen maquinas y
aparatos diferenciando y enunciando ejemplos de madquinas simples vy
compuestas de uso frecuente. 2. Planificar con el disefio previo de esquemas,
simuladores o dibujos la construccién de objetos y aparatos con una finalidad
previa, utilizando fuentes energéticas, operadores y materiales apropiados,
realizando el trabajo individual y en equipo, y proporcionando informacion
sobre qué estrategias se han empleado.

PLASTICA

42 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: EDUCACION AUDIOVISUAL

- Establecimiento de un orden o pauta para seguir el procedimiento de
observacién y clasificacion de nuevos lenguajes artisticos. - Preparacion de
documentos propios de la comunicacién artistica como videoclips vy
cortometrajes.

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las imagenes fijas y en
movimiento clasificandolas siguiendo patrones aprendidos y expresando con
un vocabulario adecuado los elementos propios del lenguaje plastico. 2.
Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacidon del arte y las imagenes fijas
y en movimiento en sus contextos culturales e histéricos, comprendiendo de
manera critica su significado y funcidn social, siendo capaz de elaborar
imagenes nuevas y empleando diferentes técnicas, a partir de los
conocimientos adquiridos

BLOQUE 2: EXPRESION ARTISTICA

.- El dibujo de representacidn. Pintores y temas. - Interaccion de propuestas
audiovisuales con otras formas de expresidon artistica con objeto de
desarrollar un proyecto. - La composicién pldstica y visual. Aplicacion de
estrategias creativas, responsabilidad en el trabajo cooperativo,

2. Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de
los elementos que configuran el lenguaje visual. 3. Realizar producciones
pladsticas siguiendo pautas elementales del proceso creativo,
experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los
diferentes materiales y técnicas pictdricas y eligiendo las mas adecuadas para




establecimiento de momentos de revisién, respeto a las aportaciones de los
demas y resolucion de las discrepancias con argumentos. -

la realizacion de la obra planeada, disfrutando tanto del proceso de
elaboracion como del resultado final..

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

- La representaciéon elemental del espacio, escalas y graficas sencillas. Los
mapas. Escalas y planos callejeros. La orientacién en el plano. -
Representacién de poligonos inscritos en circunferencias y circunscritos a
las mismas. Poligonos estrellados. - Dibujo técnico. La cuadricula. - Los
angulos. Medida y representacién grafica. Suma y resta de angulos. -
Aplicacidon de técnicas propias del dibujo técnico para la elaboracién de
magquetas, dioramas u otras expresiones artisticas en tres dimensiones. -
Realizacion de dibujo geométrico en sencillos programas de dibujo.

1. Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el drea de
matematicas con la aplicacién gréfica de los mismos. 2. Iniciarse en el
conocimiento y manejo de los instrumentos y materiales propios del dibujo
técnico utilizandolos adecuadamente y valorando la precisidn y limpieza de
los trabajos realizados

52 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: EDUCACION AUDIOVISUAL

- Establecimiento de un orden o pauta para seguir el procedimiento de
observacién y clasificacion de nuevos lenguajes artisticos. - Preparacion de
documentos propios de la comunicacion artistica como videoclips vy
cortometrajes.

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las imagenes fijas y en
movimiento clasificindolas siguiendo patrones aprendidos y expresando con
un vocabulario adecuado los elementos propios del lenguaje plastico. 2.
Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacidn del arte y las imagenes fijas
y en movimiento en sus contextos culturales e histéricos, comprendiendo de
manera critica su significado y funcidn social, siendo capaz de elaborar
imagenes nuevas y empleando diferentes técnicas, a partir de los
conocimientos adquiridos

BLOQUE 2: EXPRESION ARTISTICA

.- El dibujo de representacidn. Pintores y temas. - Interaccidn de propuestas
audiovisuales con otras formas de expresidn artistica con objeto de
desarrollar un proyecto. - La composicidén pldstica y visual. Aplicacion de
estrategias creativas, responsabilidad en el trabajo cooperativo,
establecimiento de momentos de revisidn, respeto a las aportaciones de los
demas y resolucion de las discrepancias con argumentos. -

2. Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de
los elementos que configuran el lenguaje visual. 3. Realizar producciones
pldsticas siguiendo pautas elementales del proceso creativo,
experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los
diferentes materiales y técnicas pictdricas y eligiendo las mds adecuadas para
la realizacion de la obra planeada, disfrutando tanto del proceso de
elaboracién como del resultado final..

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

- La representacién elemental del espacio, escalas y graficas sencillas. Los
mapas. Escalas y planos callejeros. La orientacién en el plano. -

1. Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el drea de




Representacién de poligonos inscritos en circunferencias y circunscritos a
las mismas. Poligonos estrellados. - Dibujo técnico. La cuadricula. - Los
angulos. Medida y representacién grafica. Suma y resta de angulos. -
Aplicacidn de técnicas propias del dibujo técnico para la elaboracién de
magquetas, dioramas u otras expresiones artisticas en tres dimensiones. -
Realizacion de dibujo geométrico en sencillos programas de dibujo.

matematicas con la aplicacién grafica de los mismos. 2. Iniciarse en el
conocimiento y manejo de los instrumentos y materiales propios del dibujo
técnico utilizandolos adecuadamente y valorando la precisidn y limpieza de
los trabajos realizados

62 CURSO

CONTENIDOS

CRITERIOS

BLOQUE 1: EDUCACION AUDIOVISUAL

- Establecimiento de un orden o pauta para seguir el procedimiento de
observacién y clasificacion de nuevos lenguajes artisticos. - Preparacion de
documentos propios de la comunicacion artistica como videoclips vy
cortometrajes.

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las imagenes fijas y en
movimiento clasificdndolas siguiendo patrones aprendidos y expresando con
un vocabulario adecuado los elementos propios del lenguaje plastico. 2.
Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacién del arte y las imagenes fijas
y en movimiento en sus contextos culturales e histéricos, comprendiendo de
manera critica su significado y funcidn social, siendo capaz de elaborar
imagenes nuevas y empleando diferentes técnicas, a partir de los
conocimientos adquiridos

BLOQUE 2: EXPRESION ARTISTICA

.- El dibujo de representacion. Pintores y temas. - Interaccidn de propuestas
audiovisuales con otras formas de expresidn artistica con objeto de
desarrollar un proyecto. - La composicién pldstica y visual. Aplicacién de
estrategias creativas, responsabilidad en el trabajo cooperativo,
establecimiento de momentos de revisidn, respeto a las aportaciones de los
demas y resolucion de las discrepancias con argumentos. -

2. Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de
los elementos que configuran el lenguaje visual. 3. Realizar producciones
plasticas  siguiendo pautas elementales del proceso creativo,
experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los
diferentes materiales y técnicas pictoricas y eligiendo las mds adecuadas para
la realizacion de la obra planeada, disfrutando tanto del proceso de
elaboracién como del resultado final..

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

- La representacién elemental del espacio, escalas y graficas sencillas. Los
mapas. Escalas y planos callejeros. La orientacion en el plano. -
Representacién de poligonos inscritos en circunferencias y circunscritos a
las mismas. Poligonos estrellados. - Dibujo técnico. La cuadricula. - Los
angulos. Medida y representacién grafica. Suma y resta de angulos. -
Aplicacidon de técnicas propias del dibujo técnico para la elaboracién de

1. Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el drea de
matematicas con la aplicacién gréfica de los mismos. 2. Iniciarse en el
conocimiento y manejo de los instrumentos y materiales propios del dibujo
técnico utilizandolos adecuadamente y valorando la precision y limpieza de
los trabajos realizados




magquetas, dioramas u otras expresiones artisticas en tres dimensiones. -
Realizacion de dibujo geométrico en sencillos programas de dibujo.

MUSICA

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Cualidades de los sonidos del entorno natural y social. Sonido,
ruido, silencio. Identificacion y representacion mediante el gesto
corporal. Sonidos  fuertes/sonidos  suaves.  Sonidos
largos/sonidos cortos. Sonidos graves/sonidos agudos.

- La musica vocal. Tipos de voces: infantiles y adultas, masculinas
y femeninas. El timbre.

- Discriminacion auditiva y clasificacién de los instrumentos del

ambito escolar.

1. Utilizar la escucha activa de diferentes paisajes sonoros para
indagar en las cualidades del sonido.
2. Analizar la organizacion de obras musicales sencillas, tanto
vocales como instrumentales, y describir correctamente de manera
oral los elementos que las componen.
3. Conocer y respetar las normas de escucha de audiciones en el

aula.




Contenidos

Criterios de evaluacion

- Lavoz. Cuidados de la voz. Retahilas y canciones inventadas.
Repertorio de canciones al unisono.

- La partitura. Grafias no convencionales para la interpretacion
de canciones.

- Introduccién al lenguaje musical, conceptos basicos.

Contenidos

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento
partiendo de la cancion y de sus posibilidades para interpretar, tanto
de manera individual como en grupo.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz, composiciones

sencillas.

Criterios de evaluacion

- El sentido musical a través del control corporal. La percusion
corporal. Posibilidades sonoras del propio cuerpo. Introduccion
al cuidado de la postura corporal.

- El pulso musical. La velocidad. Concepto de tempo.

- Practica de técnicas basicas de movimiento y juegos motores
acompanados de secuencias sonoras, canciones y piezas

musicales.

1. Adquirir capacidades basicas de coordinacion y movimiento a
través de la préactica de la expresion corporal, disfrutando de su

interpretacion.

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Cualidades de los sonidos del entorno natural y social. Altura,

intensidad, duracion y timbre. Paisajes sonoros.

1. Utilizar la escucha musical activa para indagar en las cualidades y

posibilidades del sonido.




- Introduccién a la organizacion del sonido. Las formas
musicales. Identificacibn de repeticiones (AA) y contrastes
(AB).

- Reconocimiento y clasificacion de algunos instrumentos
musicales segun su familia: cuerda, viento y percusion.

- Conocimiento y practica de actitudes de respeto en audiciones

y otras representaciones musicales.

Contenidos

2. Analizar la organizacion de obras musicales sencillas, tanto
vocales como instrumentales, y describir correctamente de manera
oral los elementos que las componen.

3. Conocer ejemplos de obras variadas de nuestra cultura y otras para
valorar el patrimonio musical conociendo la importancia de su
mantenimiento y difusion aprendiendo el respeto con el que deben

afrontar las audiciones y representaciones

Criterios de evaluacion

- La voz. Cuidados de la voz. Recursos sonoros de la voz.
Descripcion de diferentes tipos de voces.

- Lenguaje musical aplicado a la interpretacién de canciones.
Conceptos basicos. El pentagrama y la clave de sol. Las notas
musicales. Las figuras y los silencios.

- Posibilidades sonoras y expresivas del propio cuerpo, de
diferentes instrumentos y dispositivos electrénicos al servicio de
la interpretacién musical.

- Las TIC aplicadas a la creacion de producciones musicales

sencillas.

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento
y recurso expresivo partiendo de la cancién y de sus posibilidades
para interpretar, tanto de manera individual como en grupo.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz, composiciones
sencillas que contengan procedimientos musicales de repeticion, y
variacion, asumiendo la responsabilidad en la interpretacion en grupo
y respetando, tanto las aportaciones de los demas como a la persona
gue asume la direccion.

3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de

diferentes instrumentos y dispositivos electrénicos.

Contenidos Criterios de evaluacion




- Préctica de técnicas basicas de movimiento y juegos motores
acompafiados de secuencias sonoras, canciones y piezas
musicales e interpretacion de danzas sencillas de diferentes
estilos y culturas. Introduccién a la relajacion. La respiracion.

- Utilizaciéon de la danza como medio de interaccion social.

1. Adquirir capacidades expresivas, creativas, de coordinacion y

motrices que ofrecen la expresion corporal y la danza.

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Interiorizacion mediante la escucha de algunos elementos del
lenguaje musical ritmico: compases binarios, ternarios y
cuaternarios. Figuras musicales.

- Interés por el descubrimiento de obras musicales de distintas
caracteristicas.

- Reconocimiento auditivo y clasificacion de instrumentos

musicales por familias: cuerda, viento y percusion.

Contenidos

1. Utilizar la escucha musical activa para interiorizar elementos

ritmicos bésicos.

2. Analizar la organizacién de obras musicales sencillas, tanto vocales
como instrumentales, y describir correctamente de manera oral y
escrita los elementos que las componen.

3. Conocer ejemplos de obras variadas de nuestra cultura y otras para
valorar el patrimonio musical conociendo la importancia de su
mantenimiento y difusion, aprendiendo el respeto con el que deben

afrontar las audiciones y representaciones.

Criterios de evaluacion

- Clasificacion de las voces por su tesitura.
- Agrupamientos vocales: solo, duo, trio, cuarteto, coro.
- Consolidacibn mediante la experiencia practica de los

elementos del lenguaje musical aprendidos. La partitura.

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento
y recurso expresivo partiendo de la cancién y de sus posibilidades
para interpretar tanto de manera individual como en grupo.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos,
utilizando el

lenguaje musical, composiciones sencillas que




- Respeto a las normas y por las manifestaciones producidas por
los demas.

- Los medios audiovisuales y los recursos informaticos para la
creacion de piezas musicales y sonorizaciébn de imagenes y

representaciones dramaticas.

Contenidos

contengan procedimientos musicales de repeticion, variacion y
contraste, asumiendo la responsabilidad en la interpretacién en grupo
y respetando, tanto las aportaciones de los demas como a la persona
gue asume la direccion.

3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de

diferentes materiales, instrumentos y dispositivos electrénicos.

Criterios de evaluacion

- Danzas sencillas de inspiracién histérica. La danza en otras
culturas. Danzas del mundo.

- El tempo. El metrénomo. Adagio, Andante, Allegro.

1. Adquirir capacidades expresivas, creativas, de coordinacion y
motrices que ofrecen la expresién corporal y la danza valorando su
aportacién al patrimonio y disfrutando de su interpretacion como una
forma de interaccién social y de expresion de sentimientos y

emociones.

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Profundizacion a través de la escucha de los principales
elementos del lenguaje musical: melodia, ritmo, forma,
matices y timbre.

- Historia de la musica culta. Epocas histéricas. Las formas

musicales.

1. Utilizar la escucha musical activa para indagar en los principales
elementos del lenguaje musical.

2. Analizar la organizacién de obras musicales sencillas, tanto vocales
como instrumentales, y describir correctamente de manera oral y

escrita los elementos que las componen.




- Escucha activa y comentarios de musicas de distintos
estilos y culturas, del pasado y del presente, usadas en

diferentes contextos.

Contenidos

3. Conocer ejemplos de obras variadas de nuestra cultura y otras para
valorar el patrimonio musical aprendiendo el respeto con el que deben

afrontar las audiciones dentro y fuera del centro escolar.

Criterios de evaluacion

- Realizacién de sencillos dictados ritmicos y melddicos.

- Lenguaje musical aplicado a la interpretacién de canciones y
piezas instrumentales. Los signos de prolongacion: ligadura,
puntillo y calderon.

- Los intervalos. El tono y el semitono. Las alteraciones. El
sostenido y el bemol.

- Los medios audiovisuales, la grabacion y los recursos
informaticos para la creacion de piezas musicales y para la

sonorizacion de imagenes.

Contenidos

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento
y recurso expresivo partiendo de la cancién y de sus posibilidades
para interpretar, crear e improvisar, tanto de manera individual como
en grupo.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos,
utilizando el lenguaje musical, composiciones sencillas, asumiendo la
responsabilidad en la interpretacién en grupo y respetando, tanto las
aportaciones de los demas como a la persona que asume la direccion.
3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de

diferentes materiales, instrumentos y dispositivos electrénicos.

Criterios de evaluacion

- Danza expresiva a partir de secuencias sonoras. Las danzas
tradicionales espafiolas.

- Coreografias inventadas para canciones y piezas musicales de
diferentes estilos, basandose en la estructura musical de la obra.
- Conocimiento y realizacion de diferentes técnicas de relajaciéon

y movimiento corporal.

1. Adquirir capacidades expresivas, creativas, de coordinacion, de
relajacién y motrices que ofrecen la expresion corporal y la danza
valorando su aportacién al patrimonio cultural espafiol y disfrutando
de su interpretacion como una forma de interaccion social y de

expresion de sentimientos y emociones.




Contenidos

Criterios de evaluacion

- El oido. Funcionamiento del aparato auditivo. Salud del oido. La
contaminacion acustica. ldentificacion de agresiones acusticas y
contribucién activa a su disminucion y al bienestar personal y
colectivo.

- Escucha activa y comentarios de musicas de distintos estilos y
culturas del pasado y del presente, usadas en diferentes contextos.

1. Utilizar la escucha activa de paisajes sonoros que ejemplifiquen
situaciones de agresiones acusticas.

2. Escuchar y analizar la organizacién de obras musicales sencillas,
tanto vocales como instrumentales, y describir correctamente de
manera oral y escrita las diferentes formas musicales.

3. Conocer ejemplos de obras variadas de diferentes épocas
historicas para valorar el patrimonio musical conociendo la
importancia de su mantenimiento y difusion aprendiendo el respeto

con el que deben afrontar las audiciones y representaciones.

Contenidos

Criterios de evaluacion

BLOQUE 2: LA INTERPRETACION MUSICAL

- Creacion e improvisacion de canciones.

- La voz y los instrumentos. Higiene y habitos en la interpretacion
y la postura corporal.

- Los instrumentos como medio de expresion. Utilizacion para el
acompafnamiento de textos, recitados, canciones y danzas.

- Lenguaje musical aplicado a la interpretacion de canciones y
piezas instrumentales. Los signos de prolongacion: ligadura,

puntillo y calderén.

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento y
recurso expresivo partiendo de la cancién y de sus posibilidades para
interpretar, crear e improvisar, tanto de manera individual como en
grupo.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos,
utilizando el lenguaje musical, composiciones sencillas que
contengan procedimientos musicales de repeticién, variacion y
contraste, asumiendo la responsabilidad en la interpretacion en grupo
y respetando, tanto las aportaciones de los demas como a la persona
gue asume la direccion.

3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de

diferentes materiales, instrumentos y dispositivos electrénicos.




Contenidos

Criterios de evaluacion

- Diferentes tipos de danzas y bailes: Las danzas tradicionales de
Castilla y Ledn.
- El

Humanidad.

flamenco como Patrimonio Cultural Inmaterial de la
- Coreografias inventadas para canciones y piezas musicales de

diferentes estilos, basandose en la estructura musical de la obra.

1. Adquirir capacidades expresivas, creativas, de coordinacion y
motrices que ofrecen la expresion corporal y la danza valorando su
aportacién al patrimonio y disfrutando de su interpretacion como una
forma de interaccién social y de expresibn de sentimientos y

emociones.

Contenidos

Criterios de evaluacion

- Interés por el descubrimiento de obras musicales de distintas
épocas Yy culturas.

- Reconocimiento y clasificacion de los instrumentos segun el
material vibrante: idi6fonos, membrano6fonos, cordo6fonos,
aeréfonos y electréfonos.

- La propiedad intelectual y los derechos de autor. La pirateria

digital.

1. Utilizar la escucha musical activa para indagar en las cualidades
y posibilidades del sonido de manera que sirvan como marco de
referencia para creaciones propias.

2. Analizar la organizaciébn de obras musicales sencillas, tanto
vocales como instrumentales, y describir correctamente de manera
oral y escrita los elementos que las componen.

3. Conocer ejemplos de obras variadas de nuestra cultura y otras,
para valorar el patrimonio musical apreciando la importancia de su
mantenimiento y su correcta difusién y aprendiendo el respeto con
el que deben afrontar las audiciones y representaciones.

Contenidos Criterios de evaluacion




- Géneros vocales. La 6pera. La zarzuela. El musical.

- Creacién e improvisacién de composiciones vocales con y sin
acompafamiento.

- Interpretacién y produccion de piezas vocales e instrumentales.
El acompafamiento en canciones y piezas instrumentales.

- Creacion y realizacion de un proyecto musical que englobe todos
los medios de expresién incorporando medios tecnolégicos.

- Los medios audiovisuales y los recursos informéticos para la
creacion de piezas musicales y para la sonorizacion de imagenes

Contenidos

1. Entender la importancia del cuidado de la voz, como instrumento
y recurso expresivo partiendo de la cancién y de sus posibilidades
para interpretar, crear e improvisar.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos,
utilizando el lenguaje musical, composiciones sencillas que
contengan procedimientos musicales de repeticion.

3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de

diferentes materiales, instrumentos y dispositivos electrénicos.

i de reiresentaciones dramaticas.

Criterios de evaluacion

- Coreografias inventadas para canciones y piezas musicales de
diferentes estilos, basandose en la estructura musical de la obra.

- Diferentes tipos de danzas y bailes. Los bailes de salén. El ballet.

1. Adquirir capacidades expresivas, creativas, de coordinacion y
motrices que ofrecen la expresion corporal y la danza valorando su

aportacion al patrimonio y disfrutando de su interpretacion como una

El flamenco. forma de interaccion social y de expresion de sentimientos y
- Conocimiento y realizacion de diferentes técnicas de relajacién y | emociones.
movimiento corporal.

E. FISICA

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Estrategias para la resolucion de conflictos: utilizaciéon de normas de
convivencia, conocimiento y respeto de las normas y reglas de juego, y
valoracion del respeto a los demads, evitando estereotipos y prejuicios
racistas.

1. Opinar coherentemente con actitud critica, tanto desde la perspectiva de
participante como de espectador, ante las posibles situaciones conflictivas
surgidas, participando en debates, y aceptando las opiniones de los demas.




- Lectura, analisis e interpretacidon de textos relacionados con el area de
Educacion fisica.

- Utilizacidon del lenguaje oral y escrito para expresar ideas, pensamientos,
argumentaciones y participacién en debates, utilizando el vocabulario
especifico del area.

- Realizacién y presentacidn de trabajos y/o proyectos con orden, estructura
y limpieza.
- Integracién responsable de las TIC en el proceso de busqueda, analisis y

seleccidon de la informacion en Internet o en otras fuentes.

- Utilizacién de los medios de la informacién y comunicacién para la
preparacion, elaboracion, grabacion, presentacién y divulgacion de las
composiciones, representaciones y dramatizaciones

2. Extraery elaborar informacién relacionada con temas de interés en la etapa
y compartirla, utilizando fuentes de informaciéon determinadas y haciendo
uso de las TIC como recurso de apoyo al area.

PRIMER CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Esquema corporal. Partes del cuerpo en si mismo y su intervencién en el
movimiento. Posibilidades y limitaciones motrices.

- Orientacion espacial: nociones asociadas a relaciones espaciales como
dentro-fuera, encima-debajo, delante-detras y cerca-lejos.

- Organizacion temporal: nociones asociadas a antes, durante, después,
principio y final.

- Percepcién vy estructuracion espacio temporal del movimiento:
interpretacion de trayectorias lineales, apreciacion de distancias y recepcion
de objetos.

- Valoracién y aceptacion de la propia realidad corporal aumentando la
confianza en sus posibilidades, autonomia y autoestima.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Ser capaz de colocarse respecto a las nociones topoldgicas basicas.
3. Ser capaz de percibir diferentes sensaciones corporales.

4. Conocer, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva y critica.




- Experimentacién de formas y posibilidades de movimiento a través de
diferentes formas de ejecucién de desplazamientos, saltos giros, equilibrios
y manejo de objetos.

- Control de las habilidades motrices basicas mas habituales en situaciones
sencillas.

- Desarrollo elemental y global de las capacidades fisicas basicas, a través de
situaciones de juego.

- Experimentacion de situaciones sencillas de equilibrio estatico y dinamico.
- Adopcién de una actitud positiva hacia las actividades fisicas.

- Refuerzo de la autoestima y la confianza en si mismo.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando la
intensidad y duracidn del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacion con la salud.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Realizacién de juegos libres y organizados. Juegos motores, sensoriales,
simbdlicos, populares y cooperativos.

- Realizacidn de actividades fuera del recinto escolar, aprendiendo a conocer,
respetar, valorar y disfrutar el medio natural.

- Desarrollo y adquisicién de habitos de comportamiento en relacién con la
educacidn vial orientados a los desplazamientos urbanos.

- Comprensién y cumplimiento de las normas de juego.

- Conocimiento, aprendizaje y practica de juegos populares y tradicionales de
distintas culturas, especialmente los del entorno social y cultural de Castillay
Ledn.

- Identificacién de los valores fundamentales del juego: el esfuerzo personal,
la relacion con los demas y la aceptacidn del resultado.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades
fisicas, con o sin oposicion, aplicando principios y reglas para resolver las
situaciones motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa
y desempenando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

2. Participar y disfrutar en el juego ajustando su actuacidn, tanto en lo que se
refiere a aspectos motores, como a aspectos de relacidon con los companieros.

BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSICAS ARTiSTICO-EXPRESIVAS

- Descubrimiento y experimentacién de las posibilidades corporales
expresivas del cuerpo y del movimiento.

- Practica de diferentes bailes y coreografias infantiles populares de ejecucién
simple.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma
estética y creativa, comunicando sensaciones, emociones e ideas.




- Ajuste espontaneo del movimiento a estructuras espaciotemporales
sencillas.

- Imitacién de personajes, objetos y situaciones.

- Exteriorizacién de emociones y sentimientos a través del cuerpo, el gesto y
el movimiento, con desinhibicion.

- Participacion en situaciones que supongan comunicacién corporal.

- Reconocimiento y respeto por las diferentes formas de expresarse.

BLOQUE 6. ACTIVIDAD FiSICA Y SALUD

- Adquisiciéon de hdbitos de higiene corporal, alimentacidon y postura
relacionados con la actividad fisica.

- Importancia para la salud de la realizacion de actividad fisica.

1. Reconocer los efectos del ejercicio fisico, la higiene, la alimentacién y los
habitos posturales sobre la salud.

SEGUNDO CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Partes del cuerpo en si mismo y su intervencion en el movimiento.

- Utilizacién de la percepcidn auditiva, visual y tactil en la realizacion de
actividades motrices.

- Toma de conciencia de las vias, fases y tipos de respiracion.

- Toma de conciencia e interiorizacién de las posibilidades y limitaciones
motrices de las partes del cuerpo: confirmacidn de la preferencia gestual.

- Consolidacion de la lateralidad corporal. Dominio de la orientacién lateral del
propio cuerpo. Reconocimiento de la orientacidn lateral de los otros.

- Organizacién del espacio de accidn. Experimentacion con las nociones
topoldgicas basicas. Orientacion en el espacio.

- Percepcién y estructuracion espaciotemporal del movimiento: coordinacién
de dos trayectorias. Apreciacion de distancias. Intercepcion.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Conocer e identificar las partes del cuerpo en si mismo y en el companiero.

3. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva.




- Valoracién y aceptacion de la propia realidad corporal aumentando la
confianza en sus posibilidades, autonomia y autoestima.

BLOQUE 3. HABILIDADES MOTRICES

- Identificacién de formas y posibilidades de movimiento. Experimentacién de
diferentes formas de ejecucion de desplazamientos, saltos, giros equilibrios y
manejo de objetos.

- Formas y posibilidades de movimiento: experimentacién de las habilidades
motrices bdsicas adquiridas. Desarrollo de nuevas combinaciones.

- Desarrollo general de las capacidades fisicas basicas a través de situaciones
de juego.

- Experimentacidn de situaciones de equilibrio estatico y dindmico variando la
base de sustentacion y los puntos de apoyo. Experimentacidon de posturas
corporales diferentes.

- Desarrollo de la autonomia y la iniciativa en la toma de decisiones: resolucion
de problemas motores sencillos que impliquen la utilizacién del pensamiento
divergente, adaptando procedimientos conocidos y descubriendo otros
nuevos.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espacio-temporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades
fisicas, con o sin oposicion, aplicando principios y reglas para resolver las
situaciones motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa
y desempefiando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

3. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando la
intensidad y duracidn del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacién con la salud.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Conocimiento y practica de juegos infantiles en sus manifestaciones
tradicionales de otras culturas, y del entorno mas cercano.

- Preparacion y realizacion de alguna actividad en el entorno escolar,
aprendiendo a conocer, valorar y respetar el medio natural.

- Aumento de forma progresiva del conocimiento del entorno, y desarrollo de
habitos de orientacidn y nociones espaciales basicas y su aplicacion a la
circulacidn viaria.

- Identificacidn de los valores fundamentales del juego: el esfuerzo personal, la
confianza en las propias posibilidades, la relacion con los demas y la aceptacion
del resultado. Comprension y aceptacion de las normas de juego.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades
fisicas, con o sin oposicion, aplicando principios y reglas para resolver las
situaciones motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa
y desempeiiando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

2. Conocer y valorar la diversidad de actividades fisicas, ludicas, deportivas y
artisticas.

3. Participar con interés y autonomia en todo tipo de actividades respetando
a las personas, las normas, los materiales y los espacios utilizados.

4. Manifestar respeto hacia el entorno y el medio natural en los juegos y
actividades al aire libre, identificando y realizando acciones concretas
dirigidas a su preservacion.




5. Demostrar un comportamiento personal y social responsable,
respetandose a si mismo y a los otros en las actividades fisicas y en los juegos,
aceptando las normas y reglas establecidas y actuando con interés e iniciativa
individual y trabajo en equipo.

BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSI

CAS ARTISTICO-EXPRESIVAS

- Practica de bailes y danzas populares de ejecucion simple, incluyendo las de
Castilla y Ledn.

- Exploracién de las posibilidades expresivas del movimiento, relacionadas con
el espacio, el tiempo y la intensidad.

- Posibilidades expresivas corporales con ritmos, objetos y materiales.

- Exteriorizacidon de emociones y sentimientos a través del cuerpo, el gesto y el
movimiento con desinhibicién.

- Utilizacién del teatro y la mimica como medios para desarrollar la expresién
corporal y la expresion no verbal. Imitacion de personajes, objetos y
situaciones.

- Valoracién de los recursos expresivos y comunicativos del cuerpo, propios y
de los companeros. Reconocimiento y respeto por las diferencias en el modo
de expresarse.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma
estética y creativa, comunicando sensaciones, emociones e ideas.

2. Participar con interés y autonomia en todo tipo de actividades respetando
a las personas, las normas, los materiales y los espacios utilizados.

BLOQUE 6. ACTIVIDAD FiSICA Y SALUD

- Adquisicidn de habitos basicos de higiene corporal, postural y de alimentacion
saludable.

- Movilidad corporal orientada a la salud.

1. Adoptar habitos de higiene corporal y postural.

TERCER CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Esquema corporal. Interiorizacidn de la simetria corporal y la independencia
segmentaria.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.




- Consolidacién de la lateralidad y su proyeccidn en el espacio. Reconocimiento
de la izquierda y la derecha en los demas y en los objetos. Orientacién de
personas y objetos con relacién a un tercero.

- Percepcidn, organizacién y estructuracién espaciotemporal del movimiento
en acciones y situaciones de complejidad crecientes: Ajuste de movimientos a
diferentes ritmos de ejecucién. Coordinacidn de trayectorias. Intercepcién y
golpeo-intercepcion.

- Valoracidn de la propia realidad corporal y las limitaciones inherentes a la
misma, respetando la propia y la de los demas.

2. Conocer la estructura del cuerpo para adaptar el movimiento a cada
situacidn, siendo capaz de representar mentalmente las acciones motrices de
su cuerpo.

3. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva.

BLOQUE 3. HABILIDADES MOTRICES

- Formas y posibilidades del movimiento. Ajuste de los esquemas motores
basicos en la ejecucién de desplazamientos, saltos, giros y equilibrios y manejo
de objetos. Control motor y dominio corporal.

- Mantenimiento de la flexibilidad y ejercitacidon globalizada de la fuerza, la
velocidad y la resistencia.

- Ajuste y toma de conciencia de las capacidades coordinativas en el desarrollo
de acciones motrices.

- Control del cuerpo en situaciones de equilibrio y desequilibrio variando la
base de sustentacion, los puntos de apoyo y la posicidn del centro de gravedad.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades
fisicas, con o sin oposicion, aplicando principios y reglas para resolver las
situaciones motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa
y desempefiando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.
2. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando la
intensidad y duracidn del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacion con la salud. 3. Aumentar el repertorio motriz con estructuras
dinamicas de coordinacion progresivamente mas complejas, consolidando y
enriqueciendo funcionalmente las ya adquiridas.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Iniciacion a la practica de juegos y actividades predeportivas y de desarrollo
de habilidades motrices especificas.

- Iniciacién a la practica de juegos y deportes alternativos.

- Juegos en el medio natural.

- Practica de juegos cooperativos y/o tradicionales de distintas culturas, y
teniendo en cuenta los presentes en el entorno.

- Normas de circulacién como peatones y ciclistas.

- Aceptacidon como propios de los valores fundamentales del juego: el esfuerzo
personal, la relacion con los demas y la aceptacidn del resultado.

- Desarrollo y reflexién de actitudes y valores relacionados con el juego limpio.
- Valoracién del juego como medio de disfrute, relacion y empleo del tiempo
de ocio. Sedentarismo y obesidad.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades
fisicas, con o sin oposicion, aplicando principios y reglas para resolver las
situaciones motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa
y desempeiiando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.
2. Conocer y valorar la diversidad de actividades fisicas, lidicas, deportivas y
artisticas.

3. Manifestar respeto hacia el entorno y el medio natural en los juegos y
actividades al aire libre, identificando y realizando acciones concretas a su
preservacion.

4. Conocer las normas de circulacion como peatén y ciclista.

5. Demostrar un comportamiento personal y social responsable,
respetandose a si mismo y a los otros en las actividades fisicas y en los juegos,
aceptando las normas y reglas establecidas y actuando con interés e iniciativa
individual y trabajo en equipo.




BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSICAS ARTISTICO-EXPRESIVAS

- Exploracidén y experimentacidn de las posibilidades y de recursos expresivos
del propio cuerpo, teniendo en cuenta sus partes, los sentidos, el ritmo y el
espacio.

- Ejecucién de bailes y coreografias simples.

- Aplicacién de las posibilidades expresivas del movimiento relacionadas con el
espacio, el tiempo y la intensidad, en situaciones cotidianas.

- Participacidn en situaciones que supongan comunicacidn corporal. Valoracion
y respeto de las diferencias en el modo de expresarse.

- Representaciones de roles y personajes e improvisaciones artisticas con el
lenguaje corporal.

- Disfrute mediante la expresién y comunicacién a través del cuerpo.
Valoracion de los recursos expresivos y comunicativos del cuerpo (gesto,
mimica...) propios y de los compafieros.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma
estética y creativa, comunicando sensaciones, emociones e ideas.

2. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva y critica.

BLOQUE 6. ACTIVIDAD FiSICA Y SALUD

- Adquisicion de habitos posturales y alimentarios saludables relacionados con
la actividad fisica y consolidacidn de habitos de higiene corporal.

- Reconocimiento de los beneficios de la actividad fisica en la salud y en el
desarrollo corporal.

- Mejora general de la condicidn fisica orientada a la salud.

- Adecuacién de las posibilidades corporales a la actividad fisica.

- Medidas de seguridad y prevencion de accidentes: identificacidn y valoracion
de las actividades de riesgo que se derivan de la practica de la actividad fisica
habitual.

1. Reconocer la importancia de la actividad fisica, la higiene, la alimentacién
y los habitos posturales para la salud, identificando las situaciones de riesgo
gue se derivan de la practica de la actividad fisica en la vida cotidiana.

2. Identificar e interiorizar la importancia de la prevencion, la recuperacion y
las medidas de seguridad en la realizacion de la practica de la actividad fisica.

CUARTO CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Interiorizaciéon de las posibilidades y limitaciones motrices de las partes del
cuerpo; andlisis funcional de las relaciones intersegmentarias y de la
intervencién de las partes del cuerpo en el movimiento. Independencia
segmentaria.

- Esquema corporal. Representacién del propio cuerpo y del de los demas.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Ser capaz de adaptar la ejecucién de las habilidades, o de una secuencia de
las mismas, al espacio disponible, ajustando su organizaciéon temporal a los
requerimientos del entorno.




- Consolidacién de la lateralidad. Reconocimiento de la izquierda y la derecha
en los demads y en los objetos. Orientacién de personas y objetos con relacidn
a un tercero.

- Organizacion del espacio de accidon: medida de intervalos en unidades de
accion asociadas a las habilidades basicas y complejas; ajuste de trayectorias
en la impulsién o proyeccidn del propio cuerpo o de otros objetos.

- Conciencia y control del cuerpo en relacién con la actitud postural, con la
tensidn y la relajacién. Adecuacién postural a las necesidades expresivas y
motrices.

- Conciencia y control de las fases, los tipos y los ritmos respiratorios.

3. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva y critica.

4. Utilizar la representacién mental del cuerpo en la organizacién de las
acciones motrices.

BLOQUE 3. HABILIDADES MOTRICES

- Ajuste y consolidacién de los elementos fundamentales en la ejecucién de
desplazamientos, saltos, giros, equilibrios y manejo de objetos.

- Mejora de las capacidades fisicas basicas de forma genérica y orientada a la
ejecucién motriz. Mantenimiento de la flexibilidad y ejercitacién globalizada
de la fuerza, la velocidad y la resistencia.

- Utilizacidén eficaz de las habilidades basicas en medios y situaciones estables
y conocidas.

- Practica de habilidades motrices especificas: gimnasticas, atléticas y/o
deportivas.

- Ejecucion de acciones motrices relacionadas con
coordinativas adaptadas a diferentes contextos.

- Control del cuerpo en situaciones de equilibrio y desequilibrio variando la
base de sustentacion, los puntos de apoyo y la posicion del centro de
gravedad.

- Control y dominio del movimiento. Resolucién de problemas motrices que
impligquen seleccion y aplicacion de respuestas basadas en la aplicacién de las
habilidades basicas, complejas y de sus combinaciones.

- Disposicion favorable a participar en actividades diversas, aceptando las
diferencias individuales en el nivel de habilidad y valoracion el esfuerzo
personal.

las capacidades

1. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando la
intensidad y duracién del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacién con la salud.

2. Ser capaz de adaptar la ejecucion de las habilidades, o de una secuencia de
las mismas, al espacio disponible, ajustando su organizacién temporal a los
requerimientos del entorno.

3. Aumentar el repertorio motriz con estructuras dindmicas de coordinacién
progresivamente mas complejas, consolidando y enriqueciendo
funcionalmente las ya adquiridas.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Aplicacion de habilidades motrices basicas y especificas a la resolucion de
situaciones de juego de creciente complejidad motriz.
- Practica de juegos y deportes alternativos.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades fisicas,
con o sin oposicién, aplicando principios y reglas para resolver las situaciones




- Juegos y actividades deportivas en el medio natural. Juegos de pistas y
rastreo. Sensibilizacién y respeto al medio ambiente.

- Comprensidn, aceptacién, cumplimiento y valoracién de las reglas y normas
de juego y actitud responsable con relacién a las estrategias establecidas.
Elaboracién y cumplimiento de un cddigo de juego limpio.

- Aceptacidon, como propios, de los valores fundamentales del juego: el
esfuerzo personal, la relacién con los demds y la aceptacién del resultado.

- Actividades de adaptaciéon al entorno urbano como peatones y como
ocupantes de vehiculos.

motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa vy
desempenando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

2. Conocer y practicar diferentes juegos y deportes.

3. Manifestar respeto hacia el entorno y el medio natural en los juegos y
actividades al aire libre, identificando y realizando acciones concretas dirigidas
a su preservacion.

4. Demostrar un comportamiento personal y social responsable, respetandose
a si mismo y a los otros en las actividades fisicas y en los juegos, aceptando las
normas vy reglas establecidas y actuando con interés e iniciativa individual y
trabajo en equipo.

BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSICAS ARTISTICO-EXPRESIVAS

- Adaptacién del movimiento corporal a estructuras ritmicas y musicales.

- Adecuacién del movimiento a estructuras espacio temporales y ejecucion
de bailes y coreografias simples, combinando habilidades motrices basicas.

- Practica de bailes populares y autéctonos de Castilla y Ledn.

- Disfrute mediante la expresidon y comunicacién a través del propio cuerpo.
Valoracion de los recursos expresivos y comunicativos del cuerpo (gestos,
mimica...), propios y de los compafieros.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo e implicarse en el grupo para la
comunicacion de ideas, sentimientos y representacién de personajes e
historias, reales o imaginarias.

2. Reproducir corporalmente estructuras ritmicas sencillas.

BLOQUE 6. ACTIVI

DAD FiSICA Y SALUD

- Adquisicién de hdbitos posturales y alimentarios saludables relacionados
con la actividad fisica y consolidacion de habitos de higiene corporal.

- Desarrollo general de la condiciodn fisica orientada a la salud. Calentamiento,
adaptacion del esfuerzo y relajacion.

- Medidas bdasicas de seguridad y prevencidn de accidentes: identificacion y
valoracion de las situaciones de riesgo que se derivan de la practica de la
actividad fisica en la vida cotidiana.

- Ejecucion con la técnica correcta de las diferentes actividades fisicas.

1. Reconocer los efectos del ejercicio fisico, la higiene, la alimentacién y los
habitos posturales sobre la salud y el bienestar, manifestando una actitud
responsable hacia uno mismo.

2. ldentificar e interiorizar la importancia de la prevencién, la recuperacién y
las medidas de seguridad en la realizacion de la practica de la actividad fisica.

QUINTO CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conciencia y control del cuerpo. Aspectos propioceptivos relacionados con
las posturas corporales. El control postural en reposo y/o movimiento de
forma econdémica y equilibrada.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.




- Direccionalidad del espacio. Dominio de los cambios de orientacidn y de las
posiciones relativas derivados de los desplazamientos propios y ajenos.

- Aplicacidon del control ténico y de la respiraciéon a la relajacién corporal y
control motor. Tipos de respiracion. Relajacion activa y voluntaria global y/o
segmentaria.

- Identificacién de los sistemas basicos del cuerpo humano relacionados con
la actividad fisica: aparatos circulatorio, respiratorio y locomotor.

- Valoracién, aceptacion y respeto de la propia realidad corporal y la de los
demads, mostrando una actitud reflexiva y critica ante los modelos sociales
estético —corporales.

2. Relacionar los conceptos especificos de educacion fisica y los introducidos en
otras areas con la practica de actividades fisico deportivas y artistico expresivas.
3. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva y critica.

BLOQUE 3. HABILIDADES MOTRICES

- Control y dominio del movimiento: resolucién de problemas motrices que
impliquen la seleccidn y aplicacion de respuestas basadas en la aplicacién de
las habilidades bdsicas, complejas o de sus combinaciones a contextos
especificos ludicos y deportivos.

- Acondicionamiento fisico orientado a la mejora de la ejecucién de las
habilidades motrices. Mantenimiento de la flexibilidad y de la resistencia y
ejercitacion globalizada de la fuerza y la velocidad.

- Practica y aplicacidn de habilidades gimnasticas, atléticas y deportivas o
combinaciones de las mismas a contextos ludicos y predeportivos.

- Ejecucidn de acciones relacionadas con las capacidades coordinativas en
contextos ludicos o predeportivos.

- Coordinacidn y equilibrio estatico y dindmico en situaciones inestables y de
complejidad creciente.

- Toma de conciencia de las exigencias y valoraciéon del esfuerzo que
comportan los aprendizajes de nuevas habilidades. Interés por mejorar la
competencia motriz.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades fisicas,
con o sin oposicién, aplicando principios y reglas para resolver las situaciones
motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa y
desempenando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

2. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando Ia
intensidad y duracién del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacién con la salud.

3. Mostrar conductas activas para incrementar globalmente la condicién fisica,
ajustando su actuacion al conocimiento de las propias posibilidades vy
limitaciones corporales y de movimiento.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Iniciacion al deporte adaptado al espacio, al tiempo y los recursos: juegos
deportivos, convencionales y recreativos adaptados.

- Preparacion y realizacién de juegos y actividades deportivas en el medio
natural. Respeto del medio ambiente y sensibilizacion por su cuidado y
mantenimiento sostenible.

- Actividades de adaptacion al entorno urbano en el buen uso de la bicicleta,
patines y monopatines.

1. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades fisicas,
con o sin oposicién, aplicando principios y reglas para resolver las situaciones
motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa y
desempefando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

2. Actuar de forma coordinada y cooperativa para resolver retos o para
oponerse a uno o varios adversarios en juegos y actividades deportivas ya sea
como atacante o como defensor.




- Diferenciacién entre la circulacién por vias urbanas y carreteras.

- Valoracién del juego y del deporte como manifestaciones sociales y
culturales. Conocimiento y practica de juegos y deportes que conforman el
patrimonio cultural popular y tradicional.

- Aprecio del juego y las actividades deportivas como medio de disfrute, de
relacién y de empleo satisfactorio del tiempo de ocio.

3. Conocer y valorar la diversidad de actividades fisicas, ludicas, deportivas y
artisticas.

4. Conocer los reglamentos basicos de juegos y deportes.

5. Manifestar respeto hacia el entorno y el medio natural en los juegos y
actividades al aire libre, identificando y realizando acciones concretas dirigidas
a su preservacion.

6. Demostrar un comportamiento personal y social responsable, respetandose
a si mismo y a los otros en las actividades fisicas y en los juegos, aceptando las
normas vy reglas establecidas y actuando con interés e iniciativa individual y
trabajo en equipo.

BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSICAS ARTISTICO-EXPRESIVAS

- Exploracion y toma de conciencia de las posibilidades y recursos del lenguaje
corporal con espontaneidad y creatividad.

- Composicion de movimientos a partir de estimulos ritmicos y musicales.
Elaboracién y participacién en coreografias simples, individuales, en pareja o
grupales.

- Reconocimiento, practica y valoracidn de las danzas populares como
manifestacion social y cultural.

- Representaciones y dramatizaciones utilizando el lenguaje gestual y
corporal.

- Disfrute mediante la expresion a través del propio cuerpo: valoracion de los
usos expresivos del lenguaje corporal.

- Utilizacidn de objetos y materiales en dramatizaciones y en la construccion
de escenarios.

- Participacién en situaciones que supongan comunicacidon corporal.
Reconocimiento y aceptacién del contenido comunicativo con independencia
de las caracteristicas del emisor.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma estética
y creativa, comunicando sensaciones, emociones e ideas.

2. Participar en las actividades artistico-expresivas con conocimiento vy
aplicacién de las normas, mostrando una actitud de aceptacién y respeto hacia
las demds personas, materiales y espacios, y resolviendo mediante el didlogo
los conflictos que pudieran surgir.

BLOQUE 6. ACTIVI

DAD FiSICA Y SALUD

- Uso consciente de habitos posturales y alimentarios saludables y autonomia
de la higiene corporal.

- Calentamiento: desarrollo de su propio calentamiento global vy
conocimiento de las adaptaciones basicas del mismo para cada tipo de
actividad.

1. Reconocer los efectos del ejercicio fisico, la higiene, la alimentacién y los
habitos posturales sobre la salud y el bienestar, manifestando una actitud
responsable hacia uno mismo.

2. ldentificar e interiorizar la importancia de la prevencidn, la recuperacién y
las medidas de seguridad en la realizacion de la practica de la actividad fisica.




- Reconocimiento y valoraciéon de los efectos beneficiosos de la actividad
fisica en la salud e identificacion de las practicas poco saludables. Mejora de
la condicion fisica orientada a la salud y al desarrollo corporal.

- Conocimiento de las posibilidades y limitaciones corporales para la
prevencion de lesiones o riesgos para la salud.

- Prevencion de lesiones en la actividad fisica. Calentamiento, dosificacion del
esfuerzo y recuperacion.

- Medidas basicas de seguridad y prevencidon de accidentes, anticipacién y
empleo habitual de las medidas adecuadas a la actividad a realizar.

- Pautas basicas de primeros auxilios.

SEXTO CURSO

BLOQUE 2. CONOCIMIENTO CORPORAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocimiento de la influencia de la actividad fisica en el funcionamiento de
los aparatos y sistemas basicos del cuerpo humano (circulatorio, respiratorio
y locomotor).

- Ejecuciéon de movimientos de progresiva dificultad con los segmentos
corporales no dominantes en situaciones variables.

- Adecuacién de la postura a las necesidades expresivas y motrices de forma
econdmica y equilibrada.

- Direccionalidad del espacio. Dominio de los cambios de orientacidn y de las
posiciones relativas derivados de los desplazamientos propios y ajenos.

- Organizacién temporal del movimiento: ajuste de una secuencia de acciones
a un intervalo temporal determinado; anticipacién de la organizacion
temporal de un movimiento aplicada a los nuevos aprendizajes motrices.

- Adaptacidn de la respiracién y el control ténico a diferentes niveles de
esfuerzo.

- Valoracion, aceptacion y respeto de los cambios puberales en si mismo y en
los demds, mostrando una actitud reflexiva y critica ante los modelos sociales
estético — corporales.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Relacionar los conceptos especificos de educacidn fisica y los introducidos en
otras areas con la practica de actividades fisico-deportivas y artistico
expresivas.

3. Valorar, aceptar y respetar la propia realidad corporal y la de los demas,
mostrando una actitud reflexiva y critica.

BLOQUE 3. HABILIDADES MOTRICES




- Asimilacién de nuevas habilidades o combinaciones de estas y adaptacién
de las habilidades motrices adquiridas a contextos de practica de complejidad
creciente, ludicos o deportivos, con eficiencia y creatividad.

- Acondicionamiento fisico orientado a la mejora de la ejecucién de las
habilidades motrices. Mantenimiento de la flexibilidad, mejora de la
resistencia y ejercitacion globalizada de la fuerza y la velocidad.

- ldentificacién de las capacidades fisicas basicas que intervienen en una
actividad fisicodeportiva.

- Resolucién de problemas motrices que impliquen la seleccion y aplicacion
de respuestas basadas en la aplicacién de las habilidades basicas, complejas
o de sus combinaciones a contextos especificos ludicos y deportivos, desde
un planteamiento de analisis previo a la accién.

- Coordinacién vy equilibrio estatico y dindmico en
estables/inestables y de complejidad creciente.

- Disposicion favorable a participar en actividades diversas, aceptando las
diferencias en el nivel de habilidad.

situaciones

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espaciotemporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades fisicas,
con o sin oposicién, aplicando principios y reglas para resolver las situaciones
motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa y
desempenando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.
3.Relacionar los conceptos especificos de educacidn fisica y los introducidos en
otras areas con la practica de actividades fisicodeportivas y artistico expresivas.
4. Mejorar el nivel de sus capacidades fisicas, regulando y dosificando la
intensidad y duracién del esfuerzo, teniendo en cuenta sus posibilidades y su
relacion con la salud.

BLOQUE 4. JUEGOS Y ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- Juego y deporte como fendmenos sociales y culturales. Conocimiento del
significado y alcance de acontecimientos y eventos deportivos.

- Reconocimiento y valoracién del juego como manifestacidn social y cultural.
descubriendo y practicando aquellos que conforman el patrimonio cultural
populary tradicional de Castilla y Ledn.

- Iniciacion al deporte adaptado al espacio, al tiempo y los recursos: juegos
deportivos, convencionales y recreativos adaptados.

- Juegos y actividades deportivas en el medio natural.

- Preparacidn y practica de juegos y deportes alternativos.

- Aprecio del juego y las actividades deportivas como medio de disfrute, de
relacién y de empleo satisfactorio del tiempo de ocio.

- Actividades de adaptacidon a las normas de circulacién y adopcidon de
medidas de seguridad como ciclistas y/o patinadores.

- Valoracién del esfuerzo personal y colectivo en los diferentes tipos de juegos
y actividades deportivas al margen de preferencias y prejuicios.

1. Resolver situaciones motrices con diversidad de estimulos y condicionantes
espacio-temporales, seleccionando y combinando las habilidades motrices
basicas y adaptandolas a las condiciones establecidas de forma eficaz.

2. Resolver retos tacticos elementales propios del juego y de actividades fisicas,
con o sin oposicién, aplicando principios y reglas para resolver las situaciones
motrices, actuando de forma individual, coordinada y cooperativa y
desempenando las diferentes funciones implicitas en juegos y actividades.

3. Conocer y valorar la diversidad de actividades fisicas, Iudicas, deportivas y
artisticas.

4. Manifestar capacidad de adaptacion y respeto hacia el entorno y el medio
natural en los juegos y actividades al aire libre, identificando y realizando
acciones concretas dirigidas a su preservacion.

5. Demostrar un comportamiento personal y social responsable, respetandose
a si mismo y a los otros en las actividades fisicas y en los juegos, aceptando las
normas y reglas establecidas y actuando con interés e iniciativa individual y
trabajo en equipo.

BLOQUE 5. ACTIVIDADES FiSICAS ARTISTICO-EXPRESIVAS




- Composicion de movimientos a partir de estimulos ritmicos y musicales.
Elaboracién y participacién en bailes y coreografias cldsicas y modernas.

- Reconocimiento, practica y valoracidn de las danzas populares como
manifestacion social y cultural.

- Participaciéon en situaciones que supongan comunicacidon corporal con
reconocimiento y aceptacién del contenido comunicativo. Utilizacién de
diferentes técnicas expresivas.

- Utilizacidn de objetos y materiales en dramatizaciones y en la construccion
de escenarios.

1. Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma estética
y creativa, comunicando sensaciones, emociones e ideas.

BLOQUE 6. ACTIVI

DAD FiSICA Y SALUD

- Uso consciente y responsable de hdbitos posturales y alimentarios
saludables y autonomia de la higiene corporal.

- Dietas sana y equilibrada. Malos habitos alimentarios.
perjudiciales para la salud.

- Reconocimiento y valoraciéon de los efectos beneficiosos de la actividad
fisica en la salud e identificacion de las practicas poco saludables.

- Mejora de las capacidades fisicas orientadas a la salud: resistencia
cardiovascular, flexibilidad y fuerza-resistencia.

- Control corporal y autorregulacidn en la ejecucién de actividades fisicas.

- Prevencion de lesiones en la actividad fisica. Calentamiento, dosificacion del
esfuerzo y recuperacion.

- Valoracidn de la actividad fisica para el mantenimiento y la mejora de la
salud.

- Pautas basicas de primeros auxilios.

Sustancias

1. Reconocer los efectos del ejercicio fisico, la higiene, la alimentacién y los
habitos posturales sobre la salud y el bienestar, manifestando una actitud
responsable hacia uno mismo.

2. ldentificar e interiorizar la importancia de la prevencidn, la recuperacién y
las medidas de seguridad en la realizacién de la practica de la actividad fisica.

PRIORIZACION DE CONTENIDOS — VALORES

1" INTERNIVEL (Negro: 19, azul: 20 y rojo: 39)

BLOQUE 1: “La identidad y la dignidad de la persona”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- El concepto de responsabilidad. La toma de decisiones. La realizacion: responsables
de las tareas y actividades escolares.

Proponerse desafios y llevarlos a cabo mediante una toma de decisiones personal,
meditada y responsable, desarrollando un buen sentido del compromiso respecto a uno
mismo Y a los demds y asumiendo las consecuencias de las decisiones tomadas.

- El respeto. Disposicidn favorable a participar en actividades en las que exprese ideas,
pensamientos o0 sentimientos.

Construir el estilo personal basandose en la respetabilidad y la dignidad personal.




- La cooperacion. Valoracion del trabajo bien ejecutado. El trabajo en equipo. La
responsabilidad propia y del grupo. Aceptacién de roles dentro del equipo. La
cooperacion. Valoracion del trabajo bien ejecutado.

Desarrollar el propio potencial, manteniendo una motivacion intrinseca y esforzandose
para el logro de éxitos individuales y compartidos, cooperando en las actividades
grupales, siendo consciente del rol que ocupa en el grupo y de su responsabilidad y
apreciando el trabajo bien realizado.

- Educacién emocional. La motivacion grupal: ideas que animan, ideas que
desaniman; los mensajes positivos. Los sentimientos: sentimientos conflictivos

Estructurar un pensamiento efectivo e independiente empleando las emociones de
forma positiva y expresandolas sin temores.

(envidia, rencor, pesimismo) y buenos sentimientos (admiracion, gratitud,
optimismo).
BLOQUE 2: “La comprensién y el respeto en las relaciones interpersonales”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- El didlogo. La defensa de las ideas propias. Los argumentos. Respeto a las opiniones
de los demas. La argumentacion de las ideas y opiniones personales. El respeto de la
expresion de las opiniones de otras personas. Las caracteristicas de la buena escucha.

Expresar opiniones, sentimientos y emociones utilizando coordinadamente el lenguaje
verbal y no verbal, participando activamente en ejercicios de debate, defendiendo sus
ideas de manera ordenada y argumentada y respetando las exposiciones e ideas de los
demas. Utilizar habilidades de escucha y el pensamiento de perspectiva con empatia,
siendo capaz de ponerse en el lugar del otro, entender sus razones, respetar sus
conductas y tratar de crear espacios de convivencia en la diversidad.

- La asertividad. El lenguaje positivo. El tono y el volumen en el habla. El discurso.

Emplear la asertividad expresandose libre y abiertamente. Realizar una defensa
tranquila y respetuosa de las posiciones personales.

- La empatia. El respeto hacia la persona que habla. La escucha atenta.

Utilizar habilidades de escucha y el pensamiento de perspectiva con empatia tratando
de crear espacios de convivencia en la diversidad.

- El valor del intercambio cultural. La tolerancia, el respeto y el aprecio de otras
culturas.

Actuar con tolerancia comprendiendo y aceptando las diferencias, entendiendo la
importancia del intercambio cultural en nuestra sociedad y con perspectiva histérica.

- La no discriminacion. Consecuencias negativas de las discriminaciones y de los
prejuicios sociales.

Analizar criticamente y expresar correctamente de manera oral y escrita las
consecuencias negativas de los prejuicios sociales, reflexionando sobre los problemas
que provocan, su efecto en las personas que los sufren y buscando posibles soluciones.

BLOQUE 3: “La convivencia y los valores”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Las relaciones sociales. La resolucion de problemas en grupo. El trabajo
colaborativo. Reglas y estrategias. El periddico escolar.

Resolver problemas en colaboracion, participando activamente, poniendo de manifiesto
una actitud abierta hacia los demas y compartiendo puntos de vista y sentimientos.
Trabajar en equipo favoreciendo la interdependencia positiva y mostrando conductas
solidarias, conociendo y respetando las reglas del trabajo en grupo.

- Los derechos humanos. Figuras destacadas. El sentido de la responsabilidad y la
justicia social. Las desigualdades sociales.

Conocer y respetar los valores universales comprendiendo la necesidad de garantizar
los derechos basicos de todas las personas. Comprender el sentido de la responsabilidad
y la justicia sociales empleando la capacidad de reflexion, sintesis y estructuracion,
detectando y analizando criticamente las desigualdades sociales.

- La naturaleza y los bienes naturales. El respeto y cuidado al medio ambiente.

Realizar un uso responsable de los bienes de la naturaleza, comprendiendo e
interpretando sucesos, analizando causas, prediciendo consecuencias y proponiendo
alternativas razonadas para el uso adecuado de estos bienes.

- Valores civicos y democracia.

Conocer y expresar las notas caracteristicas de la democracia y la importancia de los
valores civicos en la sociedad democratica, asi como el significado de los simbolos




nacionales, la Bandera, el Escudo de Espana y el Himno nacional como elementos
comunes de la Nacion espaiiola y el conjunto de los esparioles.

20 INTERNIVEL (Negro: 49, verde: 50 y 69)

BLOQUE 1: “La identidad y la dignidad de la persona”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Construccién de un estilo personal basado en la respetabilidad y la dignidad
personal. Compromiso respecto a uno mismo y a los demas. El propio potencial.

Construir el estilo personal basandose en la respetabilidad y la dignidad personal.

- La cooperacion. El trabajo en equipo. La responsabilidad propia y del grupo.
Aceptacion de roles dentro del equipo. Valoracion del trabajo bien ejecutado.

Desarrollar el propio potencial, manteniendo una motivacion intrinseca y esforzandose
para el logro de éxitos individuales y compartidos cooperando en las actividades
grupales, siendo consciente del rol que ocupa en el grupo y de su responsabilidad y
apreciando el trabajo bien realizado.

- La autoestima. La imagen de uno mismo. Valoracion y aceptacion de sus cualidades
y limitaciones, mostrando una actitud reflexiva y critica ante los modelos estéticos-
sociales vigentes.

Crear una imagen positiva de si mismo tomando decisiones meditadas y responsables,
basadas en un buen autoconcepto, aceptando sus caracteristicas personales y las de
los demas.

- Autoconcepto. La interpretacidn de las emociones. El aspecto fisico y la percepcion
corporal propia.

Crear una imagen positiva de si mismo tomando decisiones meditadas y responsables,
basadas en un buen autoconcepto, aceptando sus caracteristicas personales y las de
los demas.

La reestructuracion
Afrontar los fracasos. Respeto y aceptacion de

- Expresién de sentimientos y emociones.
cognitiva y la resiliencia.
las ideas de los demas.

Estructurar un pensamiento efectivo e independiente empleando las emociones de
forma positiva y expresandolas sin temores.

- La resolucién pacifica de conflictos. La convivencia. El didlogo. El sector publico y el
sector privado.

Desarrollar la autonomia y la capacidad de emprendimiento para conseguir logros
personales responsabilizandose del bien comun.

BLOQUE 2: “La comprensién y el respeto en las relaciones interperson

ales”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- La confianza mutua. Crear un buen clima de grupo mostrando actitudes cooperativas
y estableciendo relaciones respetuosas.

Contribuir a la mejora del clima del grupo mostrando actitudes cooperativas y
estableciendo relaciones respetuosas, demostrando confianza en sus relaciones de
amistad.




- El didlogo. La defensa
de las ideas propias. Las
habilidades de comunicacién. Los elementos de la comunicacion no verbal. La
asertividad. El lenguaje positivo. El tono y el volumen en el habla. El discurso.

Expresar opiniones, sentimientos y emociones utilizando coordinadamente el lenguaje
verbal y no verbal, respetando las exposiciones e ideas de los demas.

- El valor del intercambio cultural. La tolerancia, el respeto y el aprecio de otras
culturas. La no discriminacion. Consecuencias negativas de las discriminaciones y de
los prejuicios sociales. La deteccion de prejuicios. Los dilemas morales.

Actuar con tolerancia comprendiendo y aceptando las diferencias, entendiendo la
importancia del intercambio cultural en nuestra sociedad y con perspectiva historica.

BLOQUE 3: “La convivencia y los valores”

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Las desigualdades sociales. La generosidad. El altruismo. Las ONG. El principio de
igualdad. Analisis de imagenes en los medios de comunicacion.

Practicar el altruismo en el entorno cercano sensibilizando sobre su valor como
herramienta en la lucha contra las desigualdades. Practicar el altruismo en el entorno
cercano sensibilizando sobre su valor, entendiendo la generosidad como herramienta
en la lucha contra las desigualdades y comprendiendo la necesaria la cooperacion entre
paises.

- El dilema moral. Andlisis y resolucion de dilemas morales supuestos y reales.

Comprender lo que es un dilema moral y resolver dilemas morales para detectar
prejuicios relativos a las diferencias culturales.

- El trabajo en equipo. Reglas y estrategias. El periddico escolar.

Trabajar en equipo favoreciendo la interdependencia positiva y mostrando conductas
solidarias, conociendo y respetando las reglas del trabajo en grupo.

- Las fuentes de energia. Medidas de ahorro energético. Fuentes de energia:
alternativas, renovables y sostenibles. La contaminacion ambiental. Presentacion de
trabajos con, orden, estructura y limpieza utilizando programas de presentacion y
otros recursos de las nuevas tecnologias.

Valorar el uso responsable de las fuentes de energia en el planeta concienciandose del
respeto del entorno y desarrollando la capacidad critica hacia los acontecimientos que
lo modifican.

- Las TIC. Uso responsable. Los riesgos de Internet. Las redes sociales. Blsqueda
guiada de informacion en la red. Uso responsable de las nuevas tecnologias.

Emplear las nuevas tecnologias desarrollando valores sociales y civicos en entornos
seguros, conociendo y respetando los codigos de edad y los peligros del mal uso de las
redes sociales.




